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Por que esperar mais 9 meses se voce pode 

comprar ja? Pe^a o Dreamcast Ja pones e detone 

o primeiro console de 128 bits do mundo! 






Colony Wars: Venseance 

Metal Gear Solid 

Tomb Raider 2 MM ^ 
Tomb Raider 3 a^Jj, 

Twisted Metal 3 



Godxilla Generations ^, 

Sonic Adventure l^^^'M 
Blue Stinser y^-^^ 

S*sa Rally Championship S 
Monaco Grand Prix Racing 



Virtua rishter 3tb 

Controller Extra 
Cartao de Memorta VMS 







Crash Bandieeot 3 

MediEwil 

<3IEE3Q 

The Finh Element 

Resident Evil 3 Dual Shock 

FIFA Soccer 99 
Formula 1 9S 

International SS Soccer 98 
Knockout Kinss (Bexe) 

Dailcstalkers 3 

Mortal Kombal 4 

Rival Schools (Capcom) 

Str> Fishter 9 Collect Vol 3 

Tekken 3 

Tenehu - Stealth Assassins 

X-Men ws. Street Fighter 



Pok€inon Pikachu it$44,«i 

Game Booster (Rocket) R$ 9V0 

jogue Game Boy no sen NM 

Porta Console NM R$ 45,00 

carregue junio; conttoles, caboi e S josos 

Game Boy Camera R$ 9V° 

Game Boy Printer R$ 99,'o 

Game Shark R$ 89,'o 

Porta Cartuchos N64 11$ 40,oo 

Vdante Mad Catz R$119,«o 





Brave Fencer Musashi 
Final Fantasy 7 
Lunar: Silver Star Story 
ParasKe Eve 



♦^ 



Contiole Anatogico (PSX/SAT) R$ 69,» 

Controle Arcade (P5W SAT) M Z?-!? 

Game Sharlt (PSX/S^) R| 89;« 

Mega Memory Card (PSX) RS 69,«> 

Volante Mad Cati (PSX/SAT) R$ 1 1 9,» 



House of the Dead 
Mesa Man X4 Mm 
Resident Evil <<J^^ 




Casdevania; Dracula X 
Deep Fear 

Japan Pro Wrestlins .a^BCGgmQ/Ai' 

Real Bout Special "" 
Vampire Savior 
X-Men vs. Street Fishter 

le<{« it lula iiKliKin 
urtao dc ititmaria 

Cwiverser para conseie 
americanoi R$ 90,*^ (e/ jogo] 



Woridwide Soccer 98 

ffl.[PO 

Magic Khisht Rayearth 

Shining Force 3 

ionvenot japenes tl 4Mb 
d« memeria RS 74,** 
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COMPRE PELA INTERNET 

www.dshop.com 





NlinEJID064 

Battle Tans 

Boss Ril'ly Worfd Tour 

C^strevanfa 64 

Ge>r 3:Deep Cover eecko 

KnifQ Edge 

Knockout Rings 

Lode flunner 64 

RE>gue Sfjuadron 

Shadowman 

Siliton Valley 

Tttris 6A 

Twirted Edge 

Turok ISeeds of Evil 

Zslda: Ocarina of Time 

SATURN 

CafKom ^en^ratioii 2 

C»p«in Gen&ratton 3 

Capcom eenefation A 
Cotton Boomerang 
5Mkers194S 

MASTStSYSTBH 

legend of Illusion 

Sitic do PlchPau Amarelo 

SNE1 

The Legend of Zeldai A M to the Past 

ffiS 

The Legertd of Zelda 
2elda 2 

ihe Le^rvd of Zetda: Link's Awakening 

AHCADE 

Powerstone 

The Mouse of the Dead 2 

DREAMCAST 

Godzilla Generations 
MakenX 
PervPefl 
Powerstone 




GATA NA INDIA 

Lara Croft e suas novas peripeclas 

mundo afora na tela do RStation 

fpagina 34) 



CIRCUITO 
ABERTO 

Game Boy Color 
chega com muitosjogos 



PRE-ESTREIA 

Marvel Vs. Street 
vai dar as caras no 
P.Station em fevereiro 



PAINEL 

Muita nostalgia vai 
rolar com a serie 
Capcom Generations 



GOLPE 
FENAL 

Confira todos o$ 
golpes de DarkStalkers 3 



o 




LINK DA FANTASIA 
Depois de tres anas 
de espera, Zetda sai 
para Nintendo 64 y 
e muda tudo no 
mundo do$ garries ' 
(pagina 22) 



fNDIO BRAVO 

Turok votta em nova aventura, 

melhor que a original (pagina 261 



ESPORTE 
TOTAL 

Sucesso de bilheteria, 
Fifa ganba sua versao 39 



DETONADO 

Todos OS mundos de 
Crash Bandicoot 
Warped, o terceiro da serie 



39 



FLASHBACK 

Os 12 anos de Zeida 
no mundo dos games 



s^m^ 



OS JOGOS DA SE^AO SGP DtCAS 


P.STATION 




NINTENDO 64 


Ciituit Breakers 


■-,.»/ 


Cnils'n World 53 


Colony Wars: 




Deadly Arts 56 


Vengeance 


53 


Extreme G2 56 


Cooiboarders 3 


53 


Glover 55 


C: The Contra 




Kobe Bryant in Nba 


Adventure 


54 


Courtside 54 


OarkStslker'sJ 


52 


Madden'99 54 


Metal Gear Sofid 


57 


Nhl'99 53 


Rival SdiooJs 


55 


Wipeout 64 57 


Rcgire Trip 


54 




S.C.A.R.S 


55 


SATURN 


The Fifth Element 

Twisted Metai 3 


54 

56 


Cotton Boomerang 53 

Steam Hearts 56 




Apesar de todos os Malios Francos agourentosi o ano 
de 1999 come^a muito bem para nos, amantes da 
arte do videogame. Nao bastasse a itispira^o divina do 
mestre Miyamoto [Zelda] ter vindo a tona depois de tres 
anos de elabora^ao, o superconsole da Sega deu as caras 
e come^ a mostrar a que veio. Ainda com poucos jogos 

no drive, mas com muitos na 

agenda, o Dreamcast 
promete mexer com a 
; industria de videogame. 
.J Voce curte um especial 
sobre o console e seus 
primeiros jogos a partir da 
pagina 18. Logo a seguir, 
entre no mundo de Zelda^ em 
outra materia especial. Mas 
as novidades deste Janeiro 
sao multas, como TUrok 2, 
Tomb Raider III, Star Wars, 
Rogue Squadron e 
DarkStalkers 3. Mas o 
melhor do ano mesmo, e o 
calendario desta edi^ao. 
Conf ira. E discorde se for capaz. 
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BABYBETINHO 



MARCELO KAMIKAZE k 




Virtua Fighter 3tb conquistou os 

lao. Baby foi 

- quern monopolizou o recem- 
f nascido Dreamcast e conseguiu 
' golpes detonantes. Ainda 

isobrou tempo para fazer um 
Goipe Final de primeira de 
Darkstatkers 3. 

RECOMENDADOS 

VIRTUA FIGHTER 3TB 

DARKSTALKERS 3 

CRASH BANDICOOT WARPED 



Foi so Zelda chegar que o 
japones desapareceu da reda^ 
Ficou internado em casa e na< 
largou o controle enquanto nao viu 
o f im do jogo. Depois de tomar „ 
ban ho pela primeira vez no mes, 
deu uma olhada em Dune 2000 e ^ ^ 
em Tetris 64, ^ . 

RECOMENDADOS 

THE LEGEND OF ZELDA: THE OCARINA OF TIME 
DUNE 2000 
TETRIS 64 




KIRAE 
0ORA 



Aid, galera! Gostaria de desejar urn efusivo 
bom Ano Novo a vocis, cheio de alegria, 
games e com o mfnimo possfvel de erros. N3o 
sei se este japa que vos fata anda menos critico 
porque esti amando ou se os comandados do 
Chefe 6 que andam errando pouco mesmo. Em 
todo case, na edi^o de 
dezembro, pouca coisa 
errada saltou aos meus 
olhos. Em primeiro lugar, o 
nome correto do fabricante 
do game Steam Hearti 
(Saturn, pigina 27) 
^ Giga. Na pdgina 
59, na se0o de 
Dicas, cddigo 
para ter acesso a 
Todas as Armas no 
jogo Duke Nukem Time 
to Kilt, do P.Station, saiu 
errado. certo e; L1, L2, t, 
LI, 12. ^. R1, •*, R2, ^. 





LORD MATHIAS 



2 apanharam pra valer do 
Lord, Munido de uma potente 
pistola, cara detonou os 
lonstrengos do jogo e babou nos 
ificos perfeitos. Depois, curtiu a 
velocidade e as manobras 
radicals de Street Boarders. 



RECOMENDADOS 

TUROK 2: SEEDS OF EVIL 

STREET BOARDERS, FIFA '99 

ROGUE SQUADRON 





Todo mundo 
ji ficou 
empacado num 
game. At6 os mais 
feras \i passaram 
por isso. Nessas 
horas, brother, s6 
uma dica pode 
ajudar o 
mocjnho a 
salvar o 

mundo. Pensando no desespero geral dos 
gamemanfacos, o Bill aqui teve uma iddia: um 
servii;o de entrega de dicas por e-mail. 
Funcionaria assim: voce contaria para a gente 
qual i o seu console e qua! i seu ginero 
preferido de jogo. EntSo, sempre que 
houvesse dicas novas, voc@ receberia por 
e-mail. Al^m disso, voci poderia acessar o 
banco de dadc^ de dicas a qualquer hora. 
A pergunta e: voce pagaria para 
ter esse service? 



MARJORIEBROS 



grande este mes. Fez um 
detonado caprichado de Crash ^ 
Bandicoot Warped e ainda 
brincou nas pistas cheias de 
pingiilns de Pen Pen Tri-tce-Lon, 
Para completar, entrou na pele de , 
Lara Croft em Tomb Raider til. ^ 

RECOMENDADOS 

CRASH BANDICOOT WARPED 

PEN PEN TRI-ICE-LON, TOMB RAIDER III 

COnON BOOMERANG 



m^ 



l^ 





CART 





Coisas da vida. Nielisson de Souza, de Itapetininga, SP, i o maior f3 de Zelda, 
game rec^-lan^ado para o Nintendo 64. Caprichou no desenho, refor^ou os 

mdsculos do cavalo e ganhou o prSmio do ines...um RStation, brinde da 
Camera Games! Zelda nSo roda no console da Sony, mas jogos nao vio faltar 



Antonio 

de Uma, de Bragan^ 

Paulista, SP, mostrou o que psssa pela 

atbeqa do Chefe na hora do ronco (ele 

protesta, dkendo que nao ronca!) 



As cartas para 

esta se^ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, 

idade, endere^o e o CPF 

do leitor ou de seu 

responsavel 





Ivan Rodrigues, 
de Paranagui, PR, 
estava cotado 
parahvaro 

Dan^uporque 
nao sabia para 
qualrevista 
estava 
mandando seu 
desenho 



Edson Teles da Sllva, de Gualra, PR, capiidiou 
no disfarce de tori Yagami do Chefe. mais dlflcil 
iot colar os pifos no peito careca do Cheh 




Asbelas 
curvas de Shiki, direto de 
Samurai Sfiodov\m 64 para o 
desenho do Qeiton da Silva, de 
Sao Paulo, SP 



Cheshr, o monstrengo camarada, 
deu as caras no desenho do 
Silvano de Menezes, de Paratibe 
^ulista, PE 
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desenho 
preferido do Baby 
i a capa da revista 
dos sonhos de 
qualquer brigao. 
Desnho do Bruno 
Alves, de Sio 
Pauh, SP 



Hercules e Megara 

nas nuvens no 

desenho do 

Robson de Melo, 

de Slo Paulo, SP 




Vampira espera Gambit no 
desenho do Pedro Galvao, de 
Gdynia, GO 




Todoo 
terror de 
Resident 
Ewino 
desenho do 
Eduardo 
Feitosa,de 
Sao Paulo, 
SP 




Genival da 

Silva Jr. ou 

Nenecopara 

OS Intlmos 

deAragtiari, 

MG, matou 

Sub-Zero e 

co/ocou a 

culpa no 

Scorpion 



depols de um pega em Street 
Fighter Zero 2. desenho i do 
Eddie Gomes, de Sao Pauh, SP 







Superman e 

seus superpoderes no desenho do 

Rodrigo Vicentinl, de Sao Joao Del 

Rd,ll/IG 



musa do videogame, l^ra 

Croft, na mil^sima (apa da SGP 

que ji passou pela cabe^ do 

Fagnerdos Santos, de Mogi das 

Cruzes, SP. Todas com ela, l^ra 



Mario Bros 
esti vidradao no Nintendo S4 
no desenho do Andri Ferreira, 
de Parais6polis, MG 



Bison e Ryu preparam- 
separamaisum 
round de Street Zero. 
Didgenes Per&ra 
JOnior, de Sao Paulo, 
SP, 6 dono do tra^o 





Tenho algumas duvidas em Metal Gear 
Solid. que fap com o disquete que 
recebo de um velho gordo? Para que 
serve o D.Mine? Onde devo usa-lo? 

Jiitio Freitas 
Guaratingueta, SP 

MK: o MO DISK nio xrve para 
nada, iOtio. Ji o DMine i um 
detector cfe minas. Com e/e vdc€ 
pode ver a locaflxa^o das minas e 
autros objetos metiUcos no mapa. 
Mas, para focalixar minas, 6 melhor 
uiar o Thermal Goggle. 

Vt detonado de Breath of Fire III, mas 
estou com um problema em Light 
House. Nao estou consegulndo ligar a 
maquina, voces podem ajudar? 

Davi Araujo 
S§o Paulo, SP 

MK: vamos li, Davi. Primeiro voe6 
fern de acionar o switch que esti 
na parte superior da tela. BntSo, 
VDcS veri um quadro com uma 
e^cie de raio-X. Continue 
acionando o switch at& a curva do 
quadn atingir o ponto mais alto. 
Agora vi ati a miquina e coloque 
item denfro deia. 

Estou no mundo Rusty Bucked Bay, de 
Banjo-Kazooie. Atravessei um rio perto 
da porta que vai para Treasure Trove 
Cove e encontrei um quebra-cabecas 
com muitas pe^as faltando. Tentei 
monta-lo, mas nao encontrei uma peca 
gigante. que eu fa^o? 

Daniel Berbel 
Suzano, SP 

MB: Daniel, voci nSo deve se 
preocupar com o tamanho das 
pe^s. Se continuar procurando 
uma pe^a gigante, vai ficar maluco, 
pois ela nio ex/ste. Qualquerpe^ 
que voce encon^ar vai encaixar no 



gueJNraoJ^efa. Para eneontrar 
todas as pe^s, siga a onkm do 
detonado. 

Estou na fase Lar's Cript, em Alundra, e 
nao consigo eneontrar a saida. Por 
favor, ajudem! 

Pedro da Sitva 
Bragan^a, PA 

MK: vocS tem de acionar os santos 
na ordem 3, 2,4, 1 e S, da esquerda 
para a direita. Vi para a sala acima 
e acione o santo. Ai acione os 
eristais. A ordem 4 direita, 
esquerda, baixo e cima. Seja ripido 
e acione os eristais: cima, baixo e 
centro. Vi para a sala seguinte e 
mate os inimigos. Volte e acione os 
eristais de novo. Volte para a outi-a 
sala e siga em frente. Para 
tenninar o jogo, di uma oihadinha 
no detonado da ec/f(lo e^tecial 
MayStation Magaane. 



.^^ Cluhes 

^7 Tenho um clube em 

/ quefacojornaJscom dicase 
/ truques para jogos de 
/ computador. Os interessados em se 
^L associar devem enviar R$ 5 para a 
^^ rua Jornalista Augusto Vaz 
m. Filho, 1,012, Macei6,AL, 

fone (082) 241-2516. Ou W 
depositar valorno Banco do ^ 
Brasil, agenda 1233-5, conta 
5698-7. Pagando esse valor, 
voce recebera quatro 
jornais semanais. 

Arthur Paredes 
diego_paredes@yahoo.com 




CLASSIFICADOS 



Vendo um SNes com 

21 cartuchos, 2 
consoles e uma 

pistola Super Scope. 

R$ 250. Ou troco por 

um P.Station com 2 

controles Dual Shock. Tratar com 

Renan, (011) 211-5551, Sao Paulo, SP. 

Troco um NSivtendo 64 com um 

controle por um P.Station com dois 
controles. Tratar com Rafael, (011) 3760- 
1815, Sao Paulo, SP ■»'= -^ f^^. 

Vendo um Saturn com 2 controles, um 
cartucho de expansSo de memdria e 

22 CDs. R$ 350. Vendo tambem um 
Nintendo £4 com 2 controles e 2 
cartudios. R$ 260. Vendo SNes com 2 
centrales e um cartudra. RS 100. Tratar 
com Paulo (082) 325-6037, Maceio, AL. 

Vendo um SNes com 2 controles e 6 
cartuchos. R$ 150. Tratar com Pedro, 
(021) 247-6015, Rio de Janeiro, RJ. 

Vendo um NinteiMto 64 com 2 
controles e um cartucho. Ou troco por 
um P.Station com dois controles e quatro 
CDs, Tratar com Bruno, (021) 756-9540, 
Sao Joao de Meriti, RJ. 

Vertcfd um Mega Drtve II com 2 
contrales e 4 cartuchos. R| 200. Ou 
troco por um GameBoy. Tratar com 
Guilherme ou Geison, (047) 276-0124, 
Jaragua do Sul, SC. 

Vendo 33 Cl^ para PStation. R$ 200. 
Tratar com Otavio, (014) 641-1319, Barra 
Bonita, SR i^[ ■ 






Troco um Nintendo 64 com 2 ^ 
controfes. Memory Card e um 
cartucho por um PStation com dois 
controles. Memory Card e CDs. Tratar 
com Rodotfo, (011)6461-3184, 
Guarulhos, SR ff^^ 

Vendo um Mega Drive com 2 
controles e 3 
cartuchos. R$60. Ou 
troco por um Saturn 
com 3 CDs. Tratar com 
Wandel ou Kievice, 
(01 1) 522-1409, Estancia, SE. 
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Queria 
saber o que devo 
fazer para saivaro jogo em 
Metal Gear Solid. 

Gustavo Gazzola 
rosca@zipmaiL com.br 

Em Metal Gear Solid, nao consigo 
usar o Diazepan na hora de 
enfrentar o mestre Sniper Wolf. 
que d^vo fazer? 

Artur Lascala 
arlascala®hotmail.com 

MK; para salvar, voce deve contatar 
Mei Ung na freqijencia 140.96, 
depois de ter usado o elevador das 
docas. E so escolher a primeira 
op^ao e salvar. Para usar o Diazepan, 



apenas aperte o com o 
menu aberto, ou seja, com 
^ L2 pressionado. 

que devo fazer para ter 
acesso ao meu parceiro de luta em X- 
Men Vs. Street Fighter para P.Station? 

Humberto Fragao 
betaof@zipmail.com.br 

BB: nio 6 possf^el trocar de lutador 
no meio da luta na versio para 
{■.Station. Seu companheiro s6 val dar 
uma ajudinha se voc€ fixer um desses 
golpes: Crossover Counter, durante a 
defesa, ^f£ ^ + soco forte + chute 
forte {contra-ataque do parceiro); 
Crossover Combination, I ^ -» + 1 
forte + chute forte (hyper combo 
dois lutadores). 

Precise de ajuda urgente! Seguindo o 
detonado de Breath of Fire III, 
detonej Chimera, peguei o cartao de 
acesso, abri a porta, converse! com 
OS caras que estavam na sala. Agora 



nao sei o que devo saber para 
chegar ao ponto da proxima foto do 
detonado. Espero sua ajuda. 

Leonardo de Melo 
namelo@c5n.com.br 

IVIK: depois de matar Chimera, pegue 
as armas e salve o jogo. Siga para o 
lado oposto ao qual encontrou 
Chimera. Havera uma planta na 
porta. Equipe Momo com a Cannon e 
atire na porta. Entre e converse com 
Lei. E isso. 



Escreva sempre para 
>erGamePower, a melhor 
ta de games do planetaM 
chefe quer saber sua opiniao 
sobreo que rola em SGP. 



Caixa Postal 3342 
Sao Paulo, SP 
CEP 01060-970 



esporte continua em alta, mas 

parece que a galera resolveu 

exercitar tambem os muscuhs do 

cerebro em meio ao su^erne de 

Metal Gear Solid. Campeao de 

locates no mes, o game roubou o 

lugar de F-Zero X, que segura a 

segunda posi^ao, e prova 

que veiopara disputaro ivM^'. 

titulo de melhor do // 

ano. Tambem na linha jr 

cabe^a, Brave 

Fencer Musashiden 'z 

volta a aparecer no 

ranking. ISSS Pro 98 e* 

unico jogo de *" 

esporte que sobe 

nalista. 



Nt\ 
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lais procuraaos 


Jogo 


Console 


Genero 


1 Metal Gear Solid 


P.Station 


a0o 


2 F-Zero X 


Nintendo 64 


esporte 


3 ISSS Pro 98 


P.Station 


esporte 


4 Gex64 


Nintendo 64 


a^ao 


5 WWF War Zone 


Nintendo 64 


luta 


6 Mission: Impossible 


Nintendo 64 


a^ao 


7 Brave Fencer 


P.Station 


RPG 


g F-1 World Grand Prix 


Nintendo 64 


esporte 


Q Need for Speed 3 


P.Station 


esporte 


10 Nascar '98 


Saturn 


esporte 



Pontes: em Sao Paulo, JCB Games (011) 217-1186, Tilt's 3 (Oil) 5583-3468, Nika's Games (Oil) 875- 
2737; em Fez do Igua^u, Mundo dos Games (045) 767-8042; em Salvador, So Games (071) 240- 
6353; em Sao Jose dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030. 



CIRCUirO ABERTO 
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PEQUENO COLORIDO 




Game Boy. agora 
em cores, sempre 
resistindo ao tempo 



Com dez anos de existencia e 
apenas oito bits, o Game Boy ja 
viu nascimento e a morte de 
muitos consoles mais potentes do 
que ele. Em seu acervo ha mais de 
450 jogos, que movimentaram 
profissionais famosos, como Shigeru 
Miyamoto, criador das versoes de 
Zelda e Mario. Depois de vender 
65 milhoes de unidades, maisde 150 
mil delas no Brasil, o pessoal da 
Nintendo poderia apenas criar 
novos jogos e esquecer de atualizar 
Game Boy. Nao foi o que 
aconteceu. Primeiro, diminuiram o 
tamanho do portatil com a versao 



Pocket, mais compacta. Agora, chega 
ao Brasil o Game Boy Color, um 
antigo sonho da Nintendo, que vai 
custar R$ 169,00. 

RECAUCHUTAGEM GERAL 

novo Game Boy usa tecnologia 
desenvotvida pela Nintendo, que 
permite o processamento de ate 56 
cores ao mesmo tempo. Para que 
fosse capaz de processar esses dados 
com boa velocidade, o portatil teve 
de serturbinado, Ganhou mais 
memoria: a principal e quatro vezes 
maior que a do Game Boy original. 
A de video e o dobro. Alem disso, o 



TUR0K2 




MORTAL KOMBAT 4 




Ate no Game 
Boy Turok 
impressiona 
pelos graficos. A 
jogabHidade e 
horizontal e 
vertical 



Agora o sangue 
e vermelho! Sao 
oito lutadores, 
com gotpes 
especiais e ate 
com movimentos 
de finalizaqao 



QUE DEVE PiNTAR NA TELA DO 



QUEST FOR CAMELOT 




GEX: ENTER THE GECKO 




Baseado no 
desenho 
animado. Voce 
yoga com Kayley, 
que ajuda Merlin 
a salvar o rei 
Arthur 



Sao 16 fases 
side-scrolling, 
todas com 
multiplos 
camifihos. Como 
no NG4, Gex usa 
sua Cauda 



MENINBLAO- 




Usa todas as 56 
cores do portatil. 
Vocejoga como 
Jay e vera 
muitos 
elementos do 
filme 



THE LEGEND OF ZELDA DX 




Oito labirintos, 
256 telas e 
memoria para 
tres saves. Mais 
trabalho para 
Link 



10 



acesso a memoria agora 
e direto, aumentando a 
velocidade da 
transferencia de dados e 
tornando as animagoes e 
movimentos dos 
personagens mais suaves. 
A tela de cristal liquido 
recebeu urn tratamento 
anti-reflexo. Com a 
recauchutagem, o Game 
Boy Color pode ter jogos 
com mais fases e maior 
variedade de itens e 
inimigos. 



NOVA SAFRA 

Jogos nao vao faltar. 
novo Game Boy e 
compativel com todos os 
jogos ja lan(;ados, que sao 
processados como no 
Super Game Boy, com cerca de sete 
cores. Alem disso, a lista de jogos 
coloridos que estao sendo 
produzidos e bastante extensa e traz 
games de peso, entre eles Mortal 
Kombat 4, Zelda e TUrok 2 (veja 
quadro abaixo). No Brasil, os 
primeiros a chegar foram The 
Legend of Zelda: Link's 
Awakening DX, Tetris DX, Packet 



CAMERA AINDA NAO CHEGOU 

Os perifericos 

mais badatados 

do Game Boy, o 

Game Boy 

Camera e o 

Game Boy 

Printer, ainda 

nao tern data 

de lan^amento 

no Brasil. Com o Game 

Boy Camera voce pode fotografar, tratar as 

imagens - ajustando contraste e nitidez - e 

guardar ate 30 delas no album virtual. 

Ainda e possivel pintar ou aplicar outras 

figuras na imagem. Ligando a impressora 

ao portatil, da para imprimir todas as 

imagens armazenadas. periferico precisa 

de seis pi I has AA e um papel especial, 

auto-colante, que nos Estados Unidos custa 

cerca de US$ 10. A camera sai por cerca de 

US$ 50 e a impressora por US$ 60. 




Bomberman, Quest for Camelot e 
Turok 2. Nem todos os jogos usam 
todas as cores processadas pelo 
portatil, que oferece uma paleta de 
32 mil tonalidades. Wario Land 2, 
por exempio, tem poucas cores a 
mais que os jogos em preto e branco 
rodados no Game Boy Color. Ainda 
assim, sao suficientes para mais dez 
a nos de estrada. 




GAME BOY COLOR 



CONKER'S POCKET TALES 



TETRIS OX 






-i^ 






% ^ ^ 



BOMBERMAN POCKET 

w 




Por sete mundos 
e WO sub-fases, 
Conker 
desver)da 
quebra-cabe^as 
e enfrenta mais 
de 30 inimigos 



Bomberman vai 
jogar em side- 
scroll pela 
primeira vez. Ha 
tambem novos 
itens, coma asas 







WARIO LAND 2 COLOR 




As cores mudam 
quando se passa 
de fase. Ha tres 
modosdejogoe 
voce ainda pode 
usar cabo Link 



Um dos classicos 
relan^ados. Nao 
usa muitas 
cores, mas e 
bastante 
divertido 



GAMES PARA r 
ODREAMCAST 
Konami, Taito, 
Atlus e From 

Software I -'~««*>w^ 

anunciaram seus pianos para o 
Dreamcast. A Konami estreia no 
console com um jogo de tiro, que 
por enquanto se chama Flight 
Shooting, e uma versao do 
Beatmania batizada de Pop'n 
Musk. Os dois jogos devem ser 
lan^ados ainda no primeiro 
semestre de 99. A Taito, como era 
de se esperar, preparou uma versao 
de um de seus games para arcade. 
Psychic Force, ainda sem data de 
langamento. Maken X, jogo de 
aventura da Atlus, e Frame Grid, da 
From Software, estarao nas lojas 
no inicio do ano. Como a lista de 
jogos para o console, a lista dos 
jogos adiados tambem cresce. Blue 
Stinger sera lan^ado em mar^o e 
Evolution, no final deste mes. 

MAIS ELEaRONIC NAS PARADAS 
A Electronic Arts e a MGM 
firmaram acordo para a 
distribui^o dos games feitos pela 
MGM. A EA sera responsavel ainda 
pela comercializagao e pela 
divulga^o dos jogos no mundo 
todo. Tomorrow Afever Dies 
(P.Station) sera o primeiro jogo a 
ser lan^ado sob o selo da Electronic 
Arts. Tambem vao entrar no 
esquema os jogos Rollerball, 
baseado no f ilme de mesmo nome, 
e Too Human, jogo de a^ao. 

CAPCOM NO NINTENDO 64 
primeiro jogo da Capcom para 
Nintendo 64 deve estar nas lojas 
em fevereiro. Magical Tetris 
Challenge e um Tetris com os 
personagens Disney. Alem do 
modo normal, havera um modo 
Versus, para ate quatro jogadores, 
e um modo Story, em que voce 
joga com os personagens Disney. 




ZZD 




P.Station e Nintendo 64 lideram a lista de lan^amentos. Enquanto a versao 64 

bits de Castlevania promete muita inova^o, o novo Ace Combat - 

Electrosphere - arrepla nos graf icos. Os dois consoles tambem ganham versoes 

em comum de Shadowman e Gex 3, enquanto o Dreamcast da um tempo 

I MARVEL SUPER HEROES 
VS. STREET FIGHTER 

CAPCOM ^ 

luta 
J RSTiirfOif 

Marvel Super Heroes vs. 
Street Fighter dispoe de 17 
lutadores, 9 deles Street 
Fighters bem conhecidos, 
como Ken, Ryu e Chun-Li. E 8 
super-herois da Marvel como t- ~ 
Ciclope, Homem-Aranha, \ 



IVft] I'/J I iTJlif:!'] 1 f:?»»iri »H(IW¥3 ! 



Alem dos tradicionais modos, 
esta versao para o P.Station traz o 
modo Training, ^ ^ 





\ em que voce pode praticar os 
M combos e super moves. Outra 
^j3 novidade e o Hyper Cancel, 
que permite juntar varios 
golpes para criar um super combO|^ 
No lugar da precisa jogabilidade de 
SF Alpha, esta versao traz uma 
jogabilidade mais louca, no estilo 
de X'Men: Children of the Atom e 
Marvel Super Heroes. tag-team 
continua presente, mas voce so 
pode mudar de lutador durante a 
luta se seu oponente escolher os 
mesmos personagens que voce. 

Disponivel em fevereim 



CASTELVANIA 64 gotico que o cM^el^f 

KOHAMI Pelo contrario, ele foi ate 

acao refor^ado. Dois novos 

I NKNTSND0 64 ca^adores de vampiros 

, ., entram na cena: Lionheart 

Um grande sucesso da Konami ^^^^^.^^^ j,^^^^,^^ ^^ f^^.,.^ 

fmalmente ganha as p-'-.~^-..^^Belmont, e Carrie 

telas do Nintendo 64. / k, f ■ jfe*-^^^"**^ 

Pela primeira vez, I 

Castlevania vai adotar ; 

graf icos totalmente » ^^ 

poligonais. Mas nao se j * \ ^ ' ^ 

preocupem: ojgga 

nao oerdeu aBnlElima 

Fernandez, que 
descende de uma ra^a de ^ 
tJ^A demonios. A jogabilidade 
^ inovadora e lembra To ' 
Raider. Voce vat precisar 
muito mais que alho ej 
sedarb 




ACE COMBAT 3: 
ELECTROSPHERE 

HAM 

tiro 

Em Ace Combat 3 o jogador ter 
mais poder de decisao, ao 
contrario do que rolava nos dois 
jogos anteriores, em que voce so 
recebia ordens. A epoca 
retratada tambem mudou, com 
uma ambienta^ao em um futuro 
nao muito distante. A maior 
evolu^ao aconteceu nos efeitos 
graficos, como o reflexo do sol 
na camera, e na representa^ao de 





/elementos 
naturals, 
como a 
agua e as 
nuvens. E 
claro que 
I nao 
^^^ poderlam 
faitar os ca^as de 
ultima gera^ao. Flque 
tranquiio, estao 
todos ai. 

Previsto para 1999 ' 



lEFF GORDON 
XS RACING 

ASC GAMES 

corrida 



J»-"i f \ if* J J 



Jeff Gordon XS Racing traz plstas 
f uturistas e um visual de Wipeout. 
Elas sao cheias de pulos, curvas 
fechadas e pilotos experientes, 
incluindo o proprio Jeff Gordon. 
Os carros sao de stock-car. Apesar 
de lento na hora de carregar, o 
game tern boa jogabilidade e 
alguns lances divertrdos. 

Disponivel em marqo 




BOSS RALLY 
WORLD TOUR 

MIDWAY HOMi 
EHTERTAINMENT 
corrida 
NtNTENDO 64 



XENA: 



twirruvr 



^ PRINCESS 

^ . 989 STUDIOS 

acao 




W 





No embalo do seriado de TV, a Grecia 
Antlga ganha as telas do P.Station. 
Apenas uma mulher - Xena - pode 

fazer cabers rolarem. Voce tern de 
" salvar Gabrielle, 

seu bra^o direito e 
melhor amiga, 
oferecida para 
sacrificio pelo 
Minotaur King e a 
Amazon Queen. 
Xena enf renta monstros 3D da 
mitologia grega, passando por 
diversos reinos, castelos e templos. 

— I Disponivsl em marqo 



BATTLE TANX 

300 L* 

tiro 

NINTENDO 64 ^ 

Em 2100, mundo foi destruido 
por uma explosao nuclear e 99% 
da popuEa^ao dizimada. As 
I mulheres sobreviventes, as 
E Queen Lord, sao a unica esperan^a 
' de preserva^ao da especie. Voce 
_ vaj piiotar o BaWeTanx para 
protege-las. Este e o primeiro 
jogo de tanque do N64, com 
muita explosao e quatro modos. 

I Disponivel em Janeiro 





Clone de Gran Turismo {P.Station} 



fioss Rally World Tour e velo 
bem feito. Voce pode entrar ^m 
uma das 20 equipes, cada uma 
com ate tres carros. Voce vai 
acumulando pontos de acordf 
com suas coloca0es e abrindo ; 
novas pistas. Os modos para dois 
jogadores com divisao de tela e 6 
Arcade estao presentes. Sao 10 
pistas no total, como Las Vegas, 
Hawaii e Alpes franceses. 

Disponivel em maio 



GEX 3: DEEP 
COVER GECKO 

EfDOS 

acao/aventura 
NINTBNDO 64 



Gex vai voltar! Desta vez ele vai 
andar sobre camelos, mergulhar, 
pilotar tanques e muito mais. A 
Crystal Dynamics prometeu um 
sistema de camera 3D ainda mais 
intuitivo, o que deve melhorar a 
jogabilidade. Os novos mundos 




liPCReraRnnTiga 

da uma de Sherlock Holmes, Clint 

Eastwood, Capitao Gancho e Hercules 

E nao para ai. Gex deve salvar a gata 

Marliece Andrada, do seriado S.O.S. 

Malibu, que faz o / 

papel aqui de Agent / 

Xtra. Ela foi raptada / 

e se comunica com 

ele atraves de um 

relogio de pulso 

com monitor. 

Disponivel no 1° semestre de 99 
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~~^ SH ADOlAfMAN chamado Shadowman. Voce vai se 
ACCLAIlUJi deparar com Mike LeRoi, um 

ocaoA yi|l^ 'M , 1^ f professor de ingles da Louisiana, 
NINTENDO &4 aparentemente normal, que se 
-^ p. CfJAf f Aj^^MI^dBnsforma em um terrivel 
^^: * ^^^^^^^assino. Ele tem o poder de 

iJillA Acclaim foi buSCar naS Arinnar n laHn nonrn o uirar uma 
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profundezas o anti-heroi dos 
9 quadrinhos 



^assino. Ele tem o poder de 
acionar o lado negro e virar uma 
criatura esperta e carismatica, o 
'^tiowman. Usando tudo que 
tfver nas maos, desde os arquivos 
do FBI ate magia voodoo, voce 
deve achar provas contra esta 
misteriosa criatura. Shadowman 
traz uma nova tecnologia, a VISTA 



(Virtually 
integrated Scenic TerrAin), que da 
um novo efeito aos cenarios, 
deixando-os ainda mais sombrios. 
Agora e so rezar... 

Disponivel em julho 





CAPCOM 

luta f ., 
ARCADE 
I OJtEAiMCASr r 

Urn jogo de luta diferente / 
para a placa Naomi, que e / ' 
compativel com o Dreamcast. / 
A luta rola em uma arena 
enorme e com movimenta^o livre. Os 
lutadores podem, alem de socar e chutar, 
catar coisas no chao e usar postes para 
ajudar no ataque. Pegando as 3 Power 
Stones o personagem se transforma, 

Sem data prevista da lanqamento 



Kiiarl! Tvpe 2i^ 
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THE HOUSE OF 
THE DEAD 2 

SEOA 

tiro 



OnSAMCAST _ 

Os zumbis vottaram. E bem mais 
nojentos, gramas a Naomi, 
^g esquema de jogo e igual a versao 
, anterior: atire em todos os monstros, de 
^ preferencia na cabe^a, seu ponto fraco, e 
^\ ^ salve OS cidadaos. Eles Ihe darao mais 
) energia e poderao abrir novos caminhos. 

— S-J Sem data prevista da lan^mento 



SHAO LIN 

THO I 
luta 
^ \ P.STATION 

m \ Shao Lin traz a essentia das artes 
marciais, com sete personagens 
lutando juntos na teia. Ate quatro 
' jogadores podem brigar contra 
tres lutadores do computador, Se 
voce for meio kamikaze, jogue 
sozinho contra seis lutadores. Sao 
^^^^1 12 personagens no total, divididos 
\ \ em seis estilos de artes marciais, 

\ Disponivel em marqo 



RNiY MEN 3D 

I * 3D0 

I combate/estrategia 
' P.STATION 

Todo garoto ja brincou de 
Comandos em A^ao ou 
SoEdadinho de Chumbo. Army 
Men 3D da vida a eles. Jogando 
pm Sarge, um veterano do 
^reen Army, voce controla um 
exercito com bazucas, lan^a- 
chamas, rifles e morteiros. Como 
OS bonecos sao de plastico, nao 
ha sangue. Sarge corre, pula, 
abaixa, rasteja e rola pelos 
cenarios 3D, bem no estilo de 
MDK. destaque f ica para o 
modo para dois jogadores com 
divisao de tela. 

Disponivel no 1' semestre de 99 
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MAKEN X 

ATLVS 
. acao 

I DREAMCAST 

A Atlus, de Revelations: Persona, 
estreia no Dreamcast. Voce controla 
uma espada que pode dominar as 
pessoas. clima pode ser descrito 
como urn "Resident Evil medieval" 
com combates que lembram 
King's Field, do P.Station. Tudo 
bem gotico. Clare que os graficos / 
sao de alta resolu^ao com / 

movimenta^ao perfeita. /. 

Sem data prevista de Isn^amento 
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OF HONO 

[ INTERPIAY 
timespaciai 
PC (WE 

Klingon Academy rola 
antes do Star Trek VI e o 
general Chang esta treinando 
lutadores para a Federation. 
Como um de seus escolhidos, 
voce entrara para a equipe de 
Chang e vai pilotar varias j 
naves, como a Bird of Prey. Su^ 




MONKEY HERO 

TAKE 2 INTERACTIVE 
aventura 
_ iSTATiON 



restaurar a harmonia entre o 
Dream World, o Waking World e 
^ o Nightmare World. Para isso, 
voce explora diversas regioes 
bem coloridas, ataca inimigos e 
soluciona quebra-cabe^as. 
Apesar de nostalgico, Monkey 
Hero e bem divert! do. 

Disponivel em Janeiro 



DEMY: A QUESTION 

K missoes nao vao ser muito 

-"^ — I complexas, a nao 
-^^ . ser na hora em que 
— - tiver de enf rentar 

' varias naves 
I inimigas juntas. 



Disponivel 
^ nor 

'mestre 
^de99 



classico do PC volta ao N64 
com uma nova formuia^o. 
Todos movimentos como correr, 
pular e cavar, que eram animals 
no PC, foram transformados em 
superambientes 3D com graficos 
soberbos, de cair o queixo. Sao 
mais de 100 fases detalhadas e 
com muito desafio para qualquer 
jogador. Voce pode ate controlar 
a camera para visualizar e 
estudar as fases do angulo que 
voce quiser escolher. 

Disponivel em marqo 




Dreamcast™ 

A NOVA ERA 
DO VIDEOGAME 



DO papel para a realidade a jato. 
Dreamcast, a mais nova maquina do mundo 
dos games, ciiega como o console mais 
poderoso da atualidade. Com seu CPU 
munido de dispositivo grafico de 128 bits, 
consegue, tranqOilamente, rodar um 
Virtua Fighter 3tb, que usa graficos de 
alta resolu^ao, numa velocidade de 60 
quadros por segundo. E a movimentacao 
de Tekken 3 (P.Station) com a resolu^ao 
de Turok 2 (Nintendo 64) e o cartucho de 
expansao de RAM. Dreamcast traz uma 
vasta lista de efeitos para poligonos. Um 
deles e o Bump Mapping, que cria relevos 
e e multo utilizado em Pen-Pen, criando 
uma geografia bem complexa. Isso facilita 
a cria^ao de jogos no estilo de Tomb 
Raider, cujo terreno ficou meio artificial 
no P.Station. efeito de Anti Aliasing, 
tambem presente no Nintendo 54, faz 
com que as texturas nao fiquem 
quadriculadas. Uma das funcoes mais 
legais e o Enviroment Mapping, que cria 
texturas que refletem o fundo, usado para 
criar o personagem Dural, de Virtua 
Fighter 3tb, uma criatura feita de metal 
li'quido. Dreamcast ja vem com um 
modem removive! de fabrica. Um aviso aos 
usuarios que querem comprar o Dreamcast 
japones: o modem NAO funciona no 
Brasil. Talvez o problema seja apenas a 
incompatibilidade do browser. So quando 
software americano sair, vamos saber 




OS PODERES DO CONSOLE DOS SONHOS 


CPU 




SH4 RISC com chip grafico de 128 bits; dock de 200MHz 


Processador grafico 


PowerVR2 DC (capacidade de processar 3 






milhoes de poligonos por segundo) 


\ Processador de som 


Yamaha Audio RISC 32 bits (64 canais PCM/ADPCM) 


Memoria 




Principal: 16 MB 
Para textura: 8 ME 
Para som: 2 MB 


IVIodem 




33.6 Kbps (nao compativel com o padrao brasileiro) 


Sistema operacional 


Microsoft Windows CE customizado 


Midia 




GD-ROM (capacidade de 1GB) 


Drive de disco 


Velocidade de 12x 


Cores 




Paletade 16.777.716 cores 


Principais efeitos 


Bump Mapping: cria^ao de relevos 


graficos 




Fog: efeito de nebfina 

Alpha Blending; transparencia 

Point, Bilinear, Trilinear e Anisotropic MIP Mapping: 

troca de detaihamento da textura, dependendo da 

distancia e angulo do poligono em rela^ao a tela 

Anti Aliasing: suaviza as "serrilhas" dos poligonos 

Enviroment Mapping: coloca texturas refletindo o 

meio-ambiente 

Specular Effect: aplica reflexos de luz colorida no objeto 


Dimensoes 




190 mm (L) x 195.8 mm (A) x 75.5 mm (P) 


Peso 




I.Skgaproximadamente 



CALENDARIO 1999 



isso. Com, ele voce pode navegar pela Internet - 
apesar das restri^es (nao roda Java, nao roda 
Shockwave, nao le musica, nao le HTML 4.0, entre 
outros)- mandar e-mails e jogar no modo multiplayer 
via Internet. A midia e nova: e um GD-ROM, com 
capacidade em torno de 1 GB, isto e, mais de 1000 MB, o 
dobro de um CD-ROM. Isso devera evitar a pirataria, pelo 
menos no inicio. drive tem velocidade variavel de ate 12 
vezes {o do P.Station e do Saturn e de 2 vezes), mas o 
tempo de carregamento nao e tao curto assim. 

A IMAGEM DO FUTURO 

Mas e nos filmes que o drive mostra sua for^a: um fluxo 
de imagens de extrema suavidade, em tela inteira. No 
disco demo de VF3, que fala de Yu Suzuki, o criador 
do jogo, podemos conferir essa suavidade. As 
imagens sac um pouco granuladas, o que nao se 
esperava. Falta saber se e o console que nao tem 
capacidade ou se a Sega nao sabe gravar. 
controle funciona bem, com um direcional digital, 
um analogico, 5 botoes digitais (A, B, X, Y e Start) 
e dois analogicos (L e R), otimos para jogos de 
esporte e corrida. Tem duas entradas para acessorios 
como Visual Memory e o Puru Puru Pack, um 
dispositivo vibratorio. Visual Memory e o periferico- 
chave do novo console. Alem de servir como cartao de 
memoria, funciona como uma unidade separada de jogo, 
a la Tamagotchi, alem de ter funcoes de relogio e 
calendario. Os dados gravados podem ser manuseados 
{fun0es "copy" e "delete") sem conecta-lo ao 
Dreamcast. Acoplado a outro Visual Memory os 

A saga de Suzuki 

Yu Suzuki nao e tao 

conhecido quanto Shigeru 

Miyamoto, masja deve 

ter jogado algum jogo 

dele. Em seu curriculo 

estao titulos como Hang 

On, Out Run, After Burner II, 

Virtua Racing e a serie Virtua Fighter, Agora ele esta 

a frente de outro projeto grandiose, entitulado Sheng 

Mu. molde do jogo e um 
RPG, mas ele diz que e muito 
mais que isso. Serao quase 
500 personagens com, pelo 
menos, 60 horas de jogo. Se 
quiser explorar tudo, leva-se 
uns 3 meses, diz ele. 
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GiiHro 







jMiro 




Sega Rally 2 


Sega 


corrida 


Sengaku Turb 


NEC 


RPG/a^o 


Evolution 


Sego/ESP/Sting 


RPG 


Climax Landers 


Sega 


RPG 


Fwenlro 


Menoco Grand Prix 2 Racing Simulation Ubi Soft 


corrida 


Aero Dandng 


CRI 


simulocdo de acrobada 


Get Bass 


Sega 


simulocao de pesca 


To the North 


Hudson 


adventure 




Marfo 




Blue Stinger 


Sega 


adventure 


Mah Jong 


Kogotec/noxaf soft 


tabuleiro 


I'uyo Piiyo 


Compile 


guabra-cahecas 


Buggv Heat 


CRt 


corrida 


GoK 


Sega 


esporte 


SenprevisM 


The King of Fighters 


m. 


luta 


Mercurius Pretty 


NEC 


SHflulacSo 


Monster Breed 


NEC 


simulacao 


Bio Hazard Code: Veronica 


Capcom 


acSo 


Power Stone 


Capcom 


luto 


FIving Dragon 


Culture Brain 


luta 


Klal(2 


Sieg 


simulacao 


Rainow Angel 


Japan Corporation 


simulacao 


Akihobaio Dennougumi Pata Pies! 


Sega 


simulacao 


Giant GEam 


Sega 


ivia 


^rtvaf On: Oratorio Tan gram 


Sega 


aciio 


.Sheng IVIu 


Sega 


RPG 


J-League Pro Soccer Club wo Tsukurou Sega 


simutocoo 


Elemental Gimmkk Gear 


Hudson 


RPG/aciio 


Gundom 


Bondai 




V Force 2 


Ving Kids 


simulacao 


Entertainment Gtdl 


Bottom Up 


espcvte 


Oozuma 


Bottom Up 


esporte 


D7 


V/arp 


RPG/acM 


Shienryu 2 


Dou 


tiro 


Dynamite Robot 


Dou 


ncao 



Geist Force 



Sega 



dados podem ser trocados. Sao 200 blocos por 
aparelho, sendo que um jogo podera usar ate 128 
deles. Conectado ao console, funciona como um visor 
particular para voce, para usar um exempio qualquer, 
pegar seus lutadores no The King of Fighters, sem 
que oponente veja seu time. Ainda ha varios 
perifericos para sair, como o teclado para digitar e-mails 
e um aparelho chamado VGA box, que permite plugar 
Dreamcast a um monitor de PC, obtendo uma nitidez 
maxima g cores brilhantes, console e muito bom, mas 
a mesma sombra que persegue a Nintendo paira sobre 
a Sega: apenas 52 empresas estao fazendo jogos para o 
Dreamcast. E verdade que empresas de porte, como a 
Capcom e a SNK, estao ai. Mas a quantidade e muito 
menor que na epoca do Saturn, que come^ou com 150 
softhouses. Apesar do future incerto, o console 
come^ou bem: 1 50 mil japoneses sairam de suas casas 
para compra-lo no dia do lan^amento. 
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voci tern de 
descubm o 
ritmode 
tada 
pingiiim. 



DICA:para 

For Mor/of I'e Bros correr 

melhor, 

Sete pinguins muito 

loucos (nenhum tern cara 

de pingCiim, mas de 

tubarao, cachorro, porco, 
leao marJnho e ate hipopotamo) 
encaram quatro pistas em Pen Pen 
Tri-lce-Lon. As partes em que ha 
gelo e agua sao as melhores do 
jogo. Nao so porque elas tornam 
game muito mais rapido, mas 
tambem porque o efeito da 
agua, assim come as luzes do 
jogo, mostram o poder do novo 
console. Voce escoihe se quer 
jogar a pista toda ou apenas urn 
peda^o. Assim, da pra tirar os trechos 
em que o pinguim so anda. 




Depois disso, aperte o bo^o de corrida 
ritmadamente 



DICA: voce pode 

brigar durante a 

corrida. Para isso 

aperte o botao B 

quando estiver 

perto de um 

oponente 



T» 
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pasie por 
esses 
drculos 
coloridos 
para pegar 
tim turbo. 

Se drc(//o estiver um pouco distartte do 

percurso, ignore-o 



Sio tres tipos de corrida. A primeira op0o i 
a TH-lce'Lon, onde voc§ corre no modo 
hlstiria. A segunda i Time Trial e a teraira 
opfao i Versus 




D!CA:cadayp^l^ff 
pinguim "'" 
possui uma 
iiabilidade. 
Uns s3o 
ma/5 
velozeSr 

outros fazem curva meihor e 
assim por diante. Use a op0o Time Triai 
para testar quai i a babilidade de tada um 



DICA: 
ap6s 

seledonar 
o percurso 

poderi 
escoliier 
corri-lo 
int&ro ou so passar por uma parte 







Por lorcf Mathias 



Godzilla Generations era um 

dos jogos mais esperados do 
Dreamcast. Mas esta longe de ser o 
mellior entre os games ian^ados ate 
agora. A unica coisa que voce tem 
de fazer e andar pela cidade e 
destruir tudo com socos, rabadas, 
pontapes e baforadas de fogo. Cada 
fase tem uma certa porcentagem de 
destrui^ao que voce tem de aican^ar 
para ir em frente. game e lento, 
mas pode agradar a garotada menor. 



DICA: Godzilla 
possui um 
raio quente e 
outro frio. 
Para sol^- 
los 6 s6 
segurar um 
dos botoes. Para recuperar energia 
segureobo^oX 



DICA: seja 

ripido na 
destrui0o. 
Entre pelo 

meio dos 
edifidos e 
use a Cauda 
de Godzilla para eliminar as casas e 
outras coisas menores mais rapido 
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Por Baby Betinho 

Chegou a hora de dar 
umas pancadas em Virtua 
Fighter 3. jogo para 
arcade deu as caras em 
poucos fliperamas aqui no 



lL.>A-**^1WL. .L L 







DiCA: use soco + c/K/te para segurar 



Brasil e, onde apareceu, ficou ere//dafumafaque.ft!de-seev/ter 
pouco. No Dreamcast, Virtua f/J S? '"""'^ ""° ' '''"*' 



iK/n fi^p/tfo 



Fighter 3 tem boa 

velocidade e pode ser comparado 
com a versao para arcade. Mas e so 
jogar urn pouquinho para perceber 
que game foi feito as pressas. 
modo Training nao e dos melhores; 
enquanto voce tenta fazer os golpes, 
lutador adversario desce porrada. 
Nao ha modo versus. Voce so pode 
jogar no modo Norma!, em 




DICA: para 

agarrar, 

fa^ soco + 

defesa. 

Agarrando 

com soco f 

diute 4- defesa, a jogada sera fraa. Menos 

dam, mas mais chances de ligar golpes 



que voce escoihe um lutador e 
segue com ele ate o final ou 
ate perder uma luta, ou no modo 
Team Battle, em que voce escollie 
tres caras e tuta com cada um ate 
que morra. No modo Story, voce ve 
making of da serie. 



DICA: use o 
botio de 
esquiva 
para sair 
de golpes 
lentos e, 
com isso, 
voci teri tempo de inidar 
um combo numa boa 




fa^a ripido ^ I' + soco + defesa ou *-t + 
soco + defesa para dar seqiiencia ao agarrio 

Seqii&ida de 

Sarah; i£ + 

chute, soco, 

soco, soco, ^ 

* chute 

ripldo ou f£ 

+ ^ute, 

soco, soco, 

soco, -^ + chute para tinatizar diterente 






Seqiiencia de 

Takarashi: -»-» + soco, soco, soco 

(ripido) e finalize com ^ + diute 

owl ■¥ cAute quando o oponente 

estivernochio 



SeqiJincia 
de Kage: <■ soco + defesa lespere 
cafr at6 a altura de cabe^), soco, soco, 
soco, > + diute ripido. Ou, apdsjogi-h, 
aperte soco, soco, €- + soco, chute 





Por Marce/o Kamikaze 






e fato, Zelda e untco. E esse The 
^ Legend ofZefda: Ocarina of Time, o 64° 
trabalho do premiado designer Shigeru 
^ Miyamoto, nao foge a regra. Tern um 
JcHma fantastico, um mundo que nao tern 
f compromisso com a realidade, totalmente 
videogame. Os graficds possuem um incrivei 
'' detaihamento: brilho, sombra, textura, nada foi 
esquecido. Os cenarios sao de 2 tipos: renderizados 
(poligonos) a la Mario 64, e imagens pre-renderizadas 
. (mais nas salas das cidades) estilao Final Fantasy VII. As 
cenas de cinema, renderizadas em tempo real, dao pau eni 
muftas apresenta^oes de CD por ai. As musicas, algumas J 
que vem do primeiro Zelda, de 12 anos atras, combinam | 
perfeitamente com o visual. jogo conta a historia de Link, um 
garoto da ra^a Kokiri, o Cinico em sua vila a nao ter sua f ada. Certa 
vez Link e convocado pela C^reat Deku Tree, a arvore-ancia, para 
derrotar o mal que esta por vir. Assim ele ganha a 

companhia da fada Navi que the auxiliara em cada 
^ etapa da averitura. E que aventura: atem de a 

missao principal ser enorme, ha 
uma infintdade de extras a fazer. 
^ Oepois ha uma segunda parte, 
quando link cresce e ganha 
novas habilidades. A Nintendo 
estS jogando pesado para 
concorrer com o Dreamcast e 
o P.Station. Zelda demorou, 
mas valeu a pena esperar: e 
o jogo do ano! 






BP©/o*** 






(TLGaMfls mmai do oake 




<^ ^'^'^'Mf^fi 



Segurando o botio Z, voo§ mini 
num objeto Qtessoas, p&iras, 
inimigos etc) epassa a tS-lo 
como elxo. Voc^ pode ati 
conseivara dl^nda. Durante a 
mira Z vocS pode realizar a^oes 
como ra/ar para o lados e dar 
um salto para tris, al4m da 
voadora com espadada, tfue 
causa dobro de danos de um 
ataque comum 




Algumas paredes podem ser 
escaladas. Oiegando nama irea 
nova, sempre d^ uma olbada em 
volta para ver se nio tern coisas 
diferentes no cenirlo e nas 
paredes 










OuSOdosh: yi.:::, -;.' 

atrlbuldo nos botdes C, exceto o 
Ct , Nesta tela aperte B para 
entrar no menu de salvar, Mas 
aten0o: voce volta para sua 
casa quando carregar os saves 




Os Heart Containers sSo Hens- 
tfiave do/090. 590 dois tipos: 
inteiro ou /wda^s de 1/4. 
phmeiro, geralmente, voc^ 
ganha dos chefes, segundo 
esti escondido em todas as 
partes do jogo 



Algumas paredes e rodias pouvm 
ser detonadas com a bomba, a ser 
pega mais pra frente no jogo 




Bsses montinhos sio locals em 
que irocl pode plantar 
sementes. Bias sao vendidas na 
Vila de Zora. Mas a planta sd vai 
crescer quando Unkse tomar 
adolescente 




Com a Ocarina pode-se aprender 
m6sicas, Cada uma das melodias 
Um um efelto espedal. como a 
Melody of Sun, que transforma 
dia em noite e vits-versa 




Outro item-chave. As aranbas 
douradas possuem essas 
aveiras. Coietando 
determlnada quantidade race 
libera um habitante 
amaMfoado numa casa em 
Kakariko, Onde hi esse 
aracn/deo faz um barulbo 
metiiko pareddo com andar 
de Unit. Alguns s6 apareoem de 
nohe e hi outros que eidstem 
quando Link ainda 6 crian^, 
Muitos estao escondidos em 
irmres e 4 predso balanqi-las 
(darum encontrio com botSo 
A) para revelar as aranhas 



%®^©) 



A pnme(7S-"<5? 
coisa a fazer e catar uma 
espada. Eritre neste buraco e, 
mais pra frente, voce pegara 
uma espada num bad 



I 






Depois e necessario ter um,. 
escudo. Ele esta a venda numa 
loja a 40 rupees. Corte grama, 
jogue pedras, abra baus etc.; 
consiga esse dinheiro 




Com isso, a passagem para 
Great Deku Tree estara aberta, 
iso chegar perto e entrar 



miGREAT E)E|^|||| 




. 


l"-M*'^w^^';' 










2^ 



Suba a escada, pegue 
mapa no bad e , 
siga ate final onde 
ha uma porta. Entre 
nela. Dentro tem urn 
inimigo estranho. 
Use seu escudo 
(botao R) para ■ 
devotver tiro que 
ele joga em voc^ 




"^'^tiOT'f- 



proxima sala ha uma 
plataforma que cai e dois baus: 
um com estilingue e outro 
com um coraqao, Use 
estiiingue para fazer a escada 
cair. Volte para bau onde 
achou mapa. Detone as 
aranhas com brinquedo. 
Suba pela parede. As aranhas 
maiores podem ser detonadas 
com golpes na barriga 



Entre na porta. Use Delu Stick, 
fa^a-o pegar fogo e acenda a 
tocha apagada. Depois, pise no 
switch e va para outro tetfo. 
Pegue a bussols .. 



<^#®^.® 






/ o 



Siga pela passagem lateral, 
onde ha uma aranha gigante e 
uma dourada ao fundo, alem 
de um bad com energia 





Voteint/o, pule la de cima e 
caia no centra da tela para 
rasga-la e cair 










^i^A^, 



:f y 






Aqui empurre o blaco, acenda' 
Deku Stick no fogo, pule para^ 
bloco e aperte o tiotao . -. ^ ^= ' 
^respondente a Deku S^ 
para atear o fogo a tek qui 
':esta tapando urn buraco 







Neste ambiente ha duas 
aranhai douradas. Uma na 
parede que da acesso ao inido 
da Great Deku Tree... 




Use a Deku Stick e queime a 
teia. Use as partes rasas da 
agua para nao apagar o fogo 
do bastao 



Aqui mergulbe para acionar o 
switch (mantenha o A 
pressionado). Quando a agua 
abaixar, use a piataforma 
para ir ao outro lado 



'""-- «^#:ii^a' 



1^ M 



a outra aqui. Use o 
estilingue para mata-la e 
salte para pegar a caveirinha 



■1 ■ 3 



Depois de 
detonar inimigo atire no | ^;| 

simbolo para liberar a I ^" 

passagem Quando ha biocos removiveis os 
controles sao urn pouco 
complexos. Perto do bloco, 
' direcional + A faz Link subir 
. nele. SegurandoAe mexendo 
no direcional, o garoto empurra 
Af ou puxa bhco, a la Lara Croft 









•^IfSSl. 
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, certe os inimigos naordem: 
^ientro, direita e direita. Asora 
e so detonar chefe - 



CHEFE: GOHMA 




Detone os oros antes de as 
criaturas nascerem. Senio 
as coisas ficam mats difkeis 




Use a mira Zedi tiros no 
olho para tontei'lo. Agora 
ataque que rtem vaa hua 
paid iirar o miximo de 
energia 




7 ^1 



! Depois, virao mais Aqui ha urn inimigo que, ao ser 

: inimigos e mais teias que derrotado, permite aUnk 
impedem sua passagem. carregar mais Deku Sticks 



t^^mm^^ 







Neste 

iugar consiga 3 

seqiiencias de 

100 pantos para 

aumentar o 

. . Hmitede 

sementes que 

Link pode 

canegar 




com Malon e ganhe uin 

01/0. Quandopassar urn dia ' 

e/e vai chocar. Suba pela 

parede, va ate a agua sem ser 

encontrado pelos guardas 



mm 



A noite. faqa o cachorro branco 
perto da loja deitensvir com 
voce e entregue-o para sua 
dona, no Backyard. Ganhe um 
Heart Container 



yi*N?-^*Strfii:S^)(i 



Use o gala para acordar Talon, 
pai de Malon. Derrube uma 
caixa e empiihe a outra para 
poder entrar pela passagem 
lateral onde a agua sai 

"RE CASTLE 




encontre Saria e aprendaoutri 
mOsica. Para cbegaria, siga o 
caminho: direita, esquerda, 
direita, esquerda, f rente 
esquerda, direita ": 



Atras das caixas ha urn buraco 
com um Heart Container 
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Hi uma araiiha dourada aqui. 
Parece que ela so aparece a 
noite. A outra aranha esta - 



Toque a 
Saria's , 

Song 
para esse 
carinha dar 
um item 



numa arvore 




Na loja do jogo de tiros, voce 
pode ganhar uma sacola para 
sementes para estilingue; no 
jogo dos baus, voce pode 
ganhar um Heart Container 



Na casa de 

Talon e Malon, venqaojogo 
das galinhas: ache as tres 
aves especiais e ganhe um 
ppte de l&te 



Vencendo 
desafio musical desses 
tiozinhos voce ganha mais um 
Heart Container 




Di um encontrao na arvore 
para achar uma aranha 
dourada 



Fale com a 
princesa Zelda 
jl e depois 

:; J aprenda 
'■.wmamusfca 



vai ser 

usada em 
Kakariko 




No rancho, fale com Malon e 
use a Ocarina para aprender a 
musica de Epona, a 4gua. Com 
essa musica. as vacas dao leite 
para voce 



Aqui ha outra aranha que so 
aparece a noite 



rix-:riJ'ii=i:f^»;o**a«waci<3«' 





For Lord Manias 



Turok 2 corresponde a 
todas expectativas: e um 
dos melhores jogos do 
N64. A historia conttnua 
seguirtdo os quadrinhos, com 
muita viagem no tempo e novos 
dinossauros meio cibernetkos. 
Aiem deles, ha inimigos de todos 
OS f ormatos e tamanhos, bem 
feitos e mats agressivos que no 
primeiro jogo. Como sempre, as 
armas continuam animais. Ha 
aigumas novidades, como a 



OKA: 

preste 
atenqao 
em todos 
_ OS barns, 

■I M I M ^M iii rrmmr' I po'lS eleS 

escondem passagens secretas. Use o arm 
e flecha para destrui-hs. Deixe pressionado 
botao Z ate esticar o arco. Depois solte 
botao para lanqa-lo 



DiCA:\ 
segu'mdo \ 
peios \ 
canos, \ 

voce \ , "" 
encontra o ' 
Power Cell. 
Volte ao 

saguao\ 

inicial e use- \ 

neste \ « 

switch para \ i- 

desativar o \ 

Beacon , ■.-^."— ^■■" 




DtCA: para nao ser atingido pelos monstros, 
procure atirar andando para tras. Para 
desviar dos tiros lar\qados pelos ir}imigos, 
utilize OS botoes C laterals 

Cerebal Bore, que mira direto no 
cerebro do inimigo e faz jorrar 
bastante sangue. Ja o lan^ador 
de granadas deixa um buraco noj i 
peito da vitima e a espingarda ^ 
arranca meia cara. Como se Vi^^ 
nao hct economia de violdncia. 
mpdo Deathmatch vai agradar os 
fas de jogos multiplayer e as 
extensas fases vao intrigar os 
que curtem um desafU>.|)ssta 
vez tern ate um game para ate 
quatro jogadores em que a\^ ^ 
missao e pegar uma bandeira. 
Turok voltou. E com um visual 
marcante. 



DtCA: somente pulando desta rampa 
voce consegue alcan^ar as caixas e 
pegar OS arcos 



DICA: se estiver sobre as 

caixas, pule na agua e pegue 

a/gu/is Talons escondidos. Nao 

fique muito tempo dentro 

d'agua, senao voce fica sem 

ar e diminui a sua energia 




acao 
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Da GamePro 



I Rogue Squadron 

{ chegou para fazer 

; voce entrar para o 
esquadrao dos rebeldes. 

/ Voce pode fazer quase 
r-'' tudo com as varias 
naves. Voce come^a la 
embaixo, aprendendo a pitotar a 
uma X-Wing e Eogo ganha acesso 
a mats quatro, como a Y-Wing, A- 
Wing, A-Wing e o Snowspeeder c 
de "0 Imperio Contra-Ataca". A p 
historia do jogo se passa entre o n 
prtmeiro e o segurtdo filme da c 

tritogia, indo urn pouco atem. e 

Voce passara por varias regioes e 

; DtCA: apesar de 
. necessitar de 
1 bastante pratica. 



DICA: nao 
adianta ■■ 

sair 

atirando 

sem parar. 

Bstude 

ataque dos L 

inimigos e ganhe vantagem com isso 



seeder conhecidas, como Tatooine, o 
3ca". A pEaneta natai de Luke. Sua 
entre o missao e proteger os rebeldes 
ne da contra as for^as do Imperio, que 

ttem. esta furioso apos o ataque a 

egioes estrela da morte. A parte sonora 
'iiCA: apesar de esti impecavel. Durante as 
lecessitar de batalhas voce entra no clima 

bastante pratica. ^q^ g triiha sonora regida 
sincronismo e , ^ i . ■ 

concentraqao,nao pela orquestra de John 



se esqueqa que 
voce pode destruk 
OS missels 



Williams. 



DICA: use as dicas 

sonoras. Sempre que 

ouvir urn barulinho 

ou urn bip, faqa 

um movimer\to 

brusco como um 

giro, pois ai vem 

chumbo grosso 



f^OOUS SQUADKON 

NINTENDO ' '' ^ * 



oKAnee 







piCA: se voce passarpelo 
inimigo sem acerta-lo, 

fc. suba e desqa em cima 
deles mandando bala 



r\^] r) 



-OUCAS E FMQyiMS 



i^tos fortes; 



o&sioBS, qm 
misttiraboa 
veioddade, controte epoder de fogo 
Fraquiza: nlo tern umpod&especifico, ela 4 



-;?r<w fortes; 
4 uma das 
mais ripidas 
do logo, ft^ 
com rapidez 
e ras^ia facilmente os Tie Fighters 
fraquezaS:(K gemdores de escwrfo sao 
prafements r>uh$ 



V'WING 
Pontos iortes: 
I comluna^ 
^ entre a A 

Snowi^eeder. 

lanave 

mais ripida dojoga. Posmi um superturbo 
chamado SOtAMjeits 

Frsquezaisnio^iBe nemtem um controle 
rtitiito iwm. Mo a^nge a al&uds de um 
X-Wing 



y-wim 

Pontes fortBSi 
€ a mais forte 
dos rebe/tfes. 
Agiienta 
murtoHroe 
possui bastante lugarpara bombas 
Fraqueias: 4 ^nta e mmts rxmM&vel que 
s resto das naves 

SNOWSl^EDER 
Pontos fortes: 
amelhornav6 
contra 05 AT- 
ATs. i rSpida, 
fadlmen^ I 
m um bom 
poderdefogo 
.i3s; nlo gira So rapidamente e nao 
atinge a mesma attitude que as ouuas 






Por Marcelo Kamikaze 

Tetris nunca muda, mas tern suas 
varia0es. E certo que algumas das 
variances do quebra-cabegas nem 
valem uma olhada. Nao e o caso de 
Tetris 64, o segundo Tetris para 
Nintendo 64. Alem do modo Tetris, 
em que a cede dez linhas 
completadas voce avanga uma 
fase, ha dois novos modos: o Bio 
Tetris e o Giga Tetris. No Bio Tetris 
voce jogara o quebra-cabega 
normaimente. A diferen^a e que, 
com a ajuda do Bio Sensor - um 
periferico que controla os batimentos 
cardiacos (veja box abaixo) -, o jogo 
controla a velocidade das pegas. Se 




a melhor op^ao para o jogo continua 

sendo o modo Normal, onde a cada 10 

linhas compktadas voce aumerita um 

Level e muda o cenario 




DICA: 

no modo 

Giga, 

para 
diminuir 

as pe^as gigai'ne^, 
voce tera de fazer uma linha onde tenha 
uma peqa que tambem seja gigante 




DICA: 

meliior esquema e juntar 
todas as pe^as num canto da 
tela e deixar no outro um 
espa^o para a peqa maior, 
coma na foto acima 




seu coracao disparar, as pecas cairao 
devagar. Mas se voce estiver calmo, a 
velocidade aumentara. Em Giga 
Tetris voce joga como no modo 
normal, so que com pe^as gigantes, 
muito mais dificeis de encaixar. A 
cada novo nivel, muda o cenario, 
todos dignos da qualidade grafica do 
Nintendo 64 



DiCA: 
quando 
estiver 
num level 
mais 

avan^ado, procure fazer o maior nmero 
de tintias, mesmo que seja de uma em uma, 
pois as peqas comeqam a cair muito rapido 



Terms 64 



NINTENDO «•« 

SETA 

puixie 



$ 4 \ 

a 



h 



HI SCOfiE 



BIO TETRIS 

Voce tern alguma queda pela medicina? Entao vai curtir 
este modo de jogo. Voce coioca um apareltio cliamado 
Bio Sensor na ore/lia ejoga sentindo o coracao.' 
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'^ SEfSOR CHECK 
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PL/IYER PLAYER PLAYER 





4 Jugadorei 
Bio Sensar 



DO; no modo 
Hormai Tipo C, 
orocure fazer o 
maior numero de 
linhas rapidamente. 
Conforms o tempo 
vai passando, vao 
•jurgir pegas por 
baixo da tela 



Antes de comegar a jogar, 
va ate a opgao Sensor 
Checl(, verificar como esta 
seu batimento cardiaco 



batimento cardiaco 
aumenta as peqas 
facilitam ou complica o 
seu andamento no jogo 



DICA: procure ficar 

esperto no visor no 

alto da tela para 

saber qual a proxima 

pega que ira cair 
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Por Marjorie Bros 

Sei muito bem que as 
mulheres sao fortes, 
fortissimas. Mas as 
bruxinhas de Cotton 
Boomerang sao muito, 
muito fortes mesmo! 
Quern lembra da primeira 
versao do game, tambem para 
Saturn, esta de prova e vai se 
surpreender. As gatinhas ganharam 
um novo goipe, que detona 
qualquer inimigo. E o tiro Action, 
um tiro que prende o adversario 
numa bolha. Enquanto o danado 
esta la, preso, a bruxa pode usar os 



DICA: 

paradarum 
combono 
inimigo, 
aperteo 
botaoB 
para 
cohd-lo 
numa bolha. Depois use 
I acerti-lo no alto virias vezes 



DICA: 
neste 
primeiro 
Boss, 
fique no 
. canto 
esquerdo 
da tela para 
nao ser atlngido 
eacerteo 
ponto 
v&melho entre 
assuaspemas 





:^ICA: ao matar o diefe da fase, 
^urge na teia o Tea Time. Voci 
teii de pegar o maior n6mero 
de latinhas com dii para ganhar 
um Mnus no final da fase 





COTTON BOOMERANG 



tiros normais ate mata-lo. Para 
entrar na brincadeira, voce tern de 
escolher uma das oito bruxinhas. 
Alem dos tiros normais e Action, 
cada uma tern um tipo de tiro 
prorpio. As fases sao curtas e a 
jogabilidade e campea. Lembre de 
pegar as capsulas amarelas, sao 
elas que dao for^a aos tiros! 



h 





DICA; 
se estlver 
em 

situa0o 
diflcil, 

use botao Cpara dar um Change, mudar 
de personagem e escapar dos tfros 



DICA: ao enirentar a abdbora, fique 
aUrando e movimente-se para dma e para 
baixo para escapar do laser 




DICA: 

procure 

nao ficar 

muito 

pr6ximo 

dos inimigos. Voc6 nao twi muito tempo 
para desviar de um eventual ataque 




DICA: para fugir da dtuva de tiros da 
planta camivora, fique atirando em circuios 



DICA: para passar das barras pontiagudas 
de gelo, use o botao A carregado para 
ativar um tiro concenU^do 



GANHE UM REAL 

NA COMPRA DA 

SUPER REVISTA POSTER! 





te cupom 
_ m 



na compra A 
ifoo'especial numero 12^ Super Revista Poster 



j/j 



j'lr 




iM 




imo^ao valida 
ate 19/01/99 





preste aten^ao, pois no 
come$D da fase aparece esta 
tela com o ponto exato para 
VOC& destruir o inimigo 



For lord Mathlas 

Prepare seu teco-teco para 
enfrentar a segunda versao de 
Strikers 1945 l(, para Saturn e 
P.Station, Alem dos cenarios, 
pouca coisa mudou. Ha 
seis tipos de aviao de 
guerra: P-38, KI84, JFW, 
F-5U,Ta152eDH-98. Nojogo, 
eles, estao arm a dos com tiros 
simples, bombas e urn tiro 





especial. 
Esse tiro 
especial e 
acionado 
quando a barra 
de energia, na 
parte inferior da 
tela, esta cheia. Para enche-la, voce 
devera atingir todos os tipos de 
inimigos que aparecerem na tela. 
Mas fique esperto para nao ser 
derrubado enquanto procura seus 
alvos. Os inimigos nao sao nem urn 
pouco bonzinhos e os 



espere 
Often) 
ehegar 
ao 

centra 
da tela 
para 

pegi'h. Com isso vote nao torre o 
risco de tombar com os Inimigos 



contra a 
fortaleza, 
procure 
destruiros 
can/ioes da 
parte ir}ferior 
bem ripido 
para depois 
i acertaro 
centra 



tiros vem aos montes. Por isso, as 
bombas sac as mel bores armas. Alem 
de fortes, protegem dos inimigos. 
Voce pode jogar com tres tipos de 
visualizagao diferentes: Arcade, 
tela vertical. Original 1 e 
Original 2. 




acertando 
OS inimigos a 
sua barra 
aumenta. Aa 

atingir urn Level 

completo, aperte 

obotlode 

Action para 

adonar um 

supertiro 

a b<mba 
; 3/vecomo 
am esaido. 
Ao sof^-la 
continue 
atirandapara 
destvir 
rafudamente 
OS inimigos 



aa 

destviras 

asas no 

piano terrestre, 

surgem na tela 

barras de ouro. 

Pegue todas que 

aparecerem e 

ganhe um bonus 

no final da fase 



SnUKERS I! 



P.STAnON 
SATUKH 

PS1KY0 
lire 





esqu&na 
certo para 
escapardos 

tiros i movimentar-se peia te/a, desiniindo 

OS inimigos e pegando os itens 



DICA: 
logo no 
came^ 
da fase 
S, destrua rapidamente 

OS canhoes /atera/s para escapar da 
dtuva de tiros que elesprovocam 
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Da GamePro 



y^ Para a 

alegria da galera que se 
liga na serie Twisted Metal, 
a essencia do jogo foi apenas 
melhorada nesta terceira edi^ao 
batalha dentro dos veiculos 
rola em oito cenarios 
internacionais - como Los 
Angeles, Polo Norte e 
Inglaterra. Uma duzia de 
veiculos vai estar a sua 
disposi^o. Alguns antigos 
amigos estao de volte, como 
Axe[, Outlaw, Roadkill e Spectre, ao 
lado de estreantes como o clubber 



a; 

todasa5 

emTllfff/, 
comoai 

pocfemser 
desbvldas para revelar power-ups 




DICA: destrua este "^ 

paimlazul dlW/ 

mdado no switch 

002, no Hangar 18, 

para revelar um 

warp seaeto que 

leva a uma sala 

com pov^-ups 



iliiii'.iHJ 





DICA: para evitar obsUiatlos que estao no 
thSo, como missels e fogo, aperte 1 1<- 
para subir 



POWER-UPS ESPECIAIS E COMO ACHkOS 




Hangar 18 - The 
UFO: power-up 
UFO esti no 
topo da nave 
grande fuse o 
portal no dedc 
superior para 
chegarli). 
Quando adoni- 
h. a nave vai 
(hsttvir tudo 
que esfwer 
perta, 
induindo 
voce 




Tofcyo - The Radar Dish: 

chegando ao te/Aacfo, 

pegue o power-up radar 

dish. Quando adoni-lo, um 

laser gigante sera dispantdo 

do radar na plataforma 

abaixQ do power-up 





DICA: destn/a a barreira "Keep 
Oufperto de Trafalgar Square, 
em Londres, para adiar uma 
esta0o subter^nea abandonada 
e cAeJa de power-ups 



Egypt -The 

Pyramid: 

pegue 

power-up 

pyramid 
etesti/mcfo 
tucfo no t6muio 
em dlre0o da 
esfinge. 
porta/ va/fev^- 
lopa^onde 
voce predsa ir. A 
pirimlde 
fyndona como 
umcontro/e 
remote 



Club Kid e o "pacifico" 
Flower Power. Os fas de 
carteirinha da serie vao sentir uma 
diferenga no controle dos carros. A 
989 mudou o sistema de suspensao 
para outro que permite derrapadas e 
colisoes ma is realistas. Novas armas 
estao presentes, como os rain missiles 
que fazem uma verdadeira chuva de 
chamas. Para deixar o jogo bem 
veioz, a resolute foi sacrificada. 
Twisted Metal III jogou todas 
as cartas na jogabilidade. E 
acertou em cheio! 



DICA: 

aprenda 

ausaro 

freeze 

Burst 

ambo 

aftacd: f*-»tj. Os om>s amtrolados 
pelo computador ^ 
sempre usam este 

ataaue i , « ^ 



*M\i*%> 







m^ 


i\ 


^jta 


HI 
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bfim^^ 
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rjA^.t^, 



y 



DM^ 



yiEFTTiJMIE:^ ^JT Xi^lRii £iMi)lFlf 






■.:a: acenda 
uma tocha nas ireas escaras para achar 
munl0o e outros power-ups 



europeu em perfeito estado, 
acompanhado de urn diario sobre a 
busca de quatro artefatos. Agora, o 
grupo de pesquisadores quer 
encontra-los. Enquanto isso, Lara esta 
na India procurando por um deles, 
sem saber da historia verdadeira. A 
nossa Lara Croft - continua 
bonitinha, ela -tern de ir a cinco 
localidades diferentes, como a Area 
51, nos EUA, Lend res e o Pacifico Sut. 
Parece inacreditavel, mas Tomb 
Raider lEl traz mais armas, 
movimentos, inimigose .,4?^ 

desafios que os anteriores. ^ <^ 




procure por paredes 

descoloridas, pois muitas deks se 

movem e revelam Sr$as secretas 



Agora 
a lara poae raste/ar, eviUndo 
as aimadHhas como as paredes que 
adram dardos venenosos 





DlOk: 

depois de 

mataro 

tign,ande 

nomeio 

desta 

parede com folhagem para pegar alguns 

cartudtos para a espingarada 



Lara cfi uma volta nesta esp6de de 
biddeta para &cploiar o terreno 




mCA: 

anue e nao corra sempn que 

as lan^s 

bloquearem seu 

caminho 




^^^^ ^'^^^-^^ 






^ „ . ao enfrentar os ^gres, tente fiarem 
iim ponto mais alto para a<irti~h$ 



0MB JUIDER 



P.5TATTON 

EIDOS 
acao/aventura 







Lara 

di uma olhada no wsual 

espetacu/ar de Loncfres 





£:vC4: quando diegar em 
Areas novas ou cantos 
que voc§ nao pode vw o 
que vem a seguir, saque 
a arma. Como a Lara 
mira sozinha, se alguem 
aparecer de surpresa i 
s6atirar 



COMO PEGAR A ESPIN6ARDA»« 

"777 




Quando comeqar, oihe para a Em seguida, gire a Lara para a Agacfie apertando R1 e 
sua direita e pule na esquerda e pule para a frente. aperte X para pegar a 



plstaforma abaixo 



Urn sino vai atertar que voce 
achou uma area secreta 



espingarda e alguns 
lartuchos 



.^CHAR O SAVE CRYSTAL^ 




ft 


1 •;■] 


i^r- 


w," .., 



Depois de pegar a espingdrda, Apos pegar o medi-pack 

deslize pelo morro a esquerda grande e os cartuchos da 

evitando os espinhos com espingarda, de um passmho 

pulos precisos com cuidado para a direita 



Pule em volta dos tres 
troncos e siga a folbagem 
para cima e para a direita. 
Voce pode pegar uma caixa 
de cartuchos eosave crystal 



X MAIS UM SAVE CRYSTAl. 



i , - i . -,v 


£| 
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M 




^W5i 




h^. :',**^,l 







ifBS 



pedras gigantes, prossiga 
pela parede com folbagem a 
esquerda e procure um 
buraco no cbao 



Laia no bureci^, «c^,. 
dos espinbos 



Ande em volta dos espinbos 
e pule escalando pela 
abertura para acbar o save 
crystal e uma caixa de tocbas 
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Por Baby Betinho 



-*^»^/f^t 



I A Capcom continua 
f lan^ando novas saf ras de 
i jogos de luta. Agora e a 
i vez de DarkStafkers 3. 
Esta seqijencia esta bem 
veioz, coisa que nao tern 
^ side regra no P.Station. 
J D3 traz 18 lutadores bem 
originais, sendo algun"' 
coiihecidos e outros estrean' 
como a chinesinha fant 
chamada Hsi " 




Ofto cnaiiiras da noite se enfrentam em 
Darkstatkers 3, induindo tres lutadores que_ 
nao estavam na ultima v 
Darkstatkers - Vampire S. 



m 





Hood's Running 
Stab, aperte e 
segure -* e aperte 
o botao de soco 
forte 




pira dar o Sishamon's 



nas outras versoes; 
Pyron. Apesar de \_„_ 

' fidos, OS lutadores sao faceis 
manejar. Os graficos nao sao 
....dos como no arcade, mas 
estao no nivel de Marvel Supef ^ 
Heroes e X-Men vs. Street Fighter. 
Alem dos modos para um e dois 



r ^nferir os 
dois lutadores estreantes desta versao: 
Jedai}, vampito, e Q-Bee, a abeiha rainha 

^ combos e special moves sem 
preocupa^o com os danos. Voce 
pode ainda confer! r uma sei^ao de 
imagens bem legais no joj*^ ^ 
Apesar dtsso tudo, Darkst^ef^ 

nao passa de uma versao de dia 
' das bruxas de Street Fighter, 
- porque quern ja conhece o T 
^ genero, ja sai jogando. 
I Mesmo assim, vale a 
pena conferlr! 




6ofoes de chute ao mesmo tempo. Sua Dark ' 
Bar deve estar no Level 1 ou maior para dar praticar 
este goipe 





DICA: 

Phantom Reverb de Hsien-Ko 

nao e apenas um ataque ofensivo. Eie 

tambem reflete os projeteis dos inimigos 



\^^^ 



_^__ A: para dar um 

goipe estranlio comaFeiicia, aperte 4^ 

em cima da cabeqa do oponente 

durante um pulo 



DICA: para insultar e machucar seu .^ 
oponente, aperte simultaneamente t e 
qualquer botao de chute apos derrubM 
cara no chao 



MRKSTALKiRS 
nsTttnoM 

CAPCOM 
iuhi 
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AGORA COM DUAL SHOCK 





^ PRE^OS 

ESPECIAIS PARA 
^ LOCADORAS 



P\aY 



Siauo^ 



® 



OV3A*- 



SHOCt^"* 
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ENVIAMOS PARA TODO O BRASH 



CAMARA GAMES 



\ 



Rua 25 de IVIargo, 1026 » Tel.: (Oil) 228-0822 » Fax.: (Oil) 228-3365 ^ 
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DfCA: ao mirar em urn alvo, as 
linhas vennelhas que aparecem 
na tela sSo a simula0o da 
trajetiiia que as balas Mo fazer 



DICA: posidone o aviio da 
melhor forma possiv^, espere 
alvo ficar amarelo e dispare 
um missil 




Por Bill Games 

Fighter Pilot e um simulador de 
voo diferente. Quern ja tentou se 
aventurar pelos ceus num PC sabe 
muito bem: os jogos geralmente sao 
complicados, tern manuais enormes e 
dezenas de comandos diferentes, que 
devem ser acionados por uma serie 
de teclas. Fighter Pilot vai na 
contramao. E simples e facil de jogar. 
Os comandos sao simples e a resposta 
a eles e muito boa. Os graficos sao 
poligonais e regulaveis. Isso quer 
dizer que voce pode aumentar ou 



diminuira 
resolugao e os 
elementos 
graficos de 
acordo com a 
potencia do 
seu micro. Voce pilota os 
meliiores avioes da atualidade, 
desde um F-18 ate o F-22, e ainda 
pode variar um pouco, montando 
um esquadrao e jogando via rede ou 
via modem. grande defeito do 
jogo e a falta da visao de cockpit, 
um angulo essencial para quern 
gosta de emo^o em combate. Jm 




Ui-/~^-^i^s^^'^^m 




OICA: para 
aiingir um ahfo 
terrestre, 
ganhe uma 
boa altura e 
mergulhena 
dire^o dele 



DICA: nSo fique preocupado em salvar o 
jogo, pois salvamento i automitia, fiasfa 
cllar duas vezes no nome que voci digitou 
anterionnente para come^r o game 



CONFIGURAQAO MINIMA 

Pentium 166 MMX. 85 MB tivres 

no HD, 16 MB RAM, CD-ROM 4x, 

Plata de video de PCI com 2MB, 

Placa de Som 16 bits e 

Joystick (tecomendavel) ^ 



fiaimK paor 



ELECTRONIC ARTS 

simulofaa 



•ttor i 




DICA: 
a Hnha 
coma 
seqiiinda 
dos 
objetivos seri 
representada em 
seu radar. Presie 
aten0o e siga 
passo a passo os 
obfetivospara 
uma melhor 
pontua^o no 
final da missao 




DICA: 
^„i„.uO um missel disparado 
contra vod entrsr no seu campo de visao, 
aperte o Badspace para voltar um flare 



DICA: 

apertando F8 voce adona as 
linhas horizontals que auxlliam na 
angulaqao da aeronave 
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For Bill Games 

Em algum lugar do universe, 
existe um planeta de clima desertico 
que tern como principal riqueza um 
minerio cinamado Spice. Arrakis, 
tambem coniiecido como Dune, e 
controlado por tres for^as: Atreides, 
liderado pelo Duque Leto, possui 
otimo arsenal, principalmente em 
sua for^a aerea; Harkonnen, 
liderado pelo barao de mesmo 
nome, tern arsenal bruto com armas 
atomicas llegais; e Ordos, uma forga 
misteriosa cujo lider e desconhecido, 
com arsenal numeroso e forte em 





DICA: 
semprB 
que 

constnilr 
Biguma 
edifkagio, coioque a base 
de conereto para evitar reparos cmstantes 



CONFIGURA^AO MINIMA 

Pentium 90 MHz, 16 JUS RAM, 

Ptaca de Video 2IVIB, CD-ROM 4x, 

Windows 95 



Tf^ 



,^i' 
^ 



.41' m. S^,AJ 
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DICA: 

cuidado 

comas 

criaturas 

do 

deserto. 

Sempre 

que enviar 

sua tropa procure d^viar, pots essas 
afaturas sao prat'icamente invi^'p-'imeis 

DICA: nem 

sennpre o 

vekulo com 

maior ff £ 

poderde 

fogoeo 

melhor. Os 

veiculos 

pesados geralmente sao lentos e ficam mats 
sujeitos a ataques de inimigos ripidos 



www.ea.com 



tecnologia totalmente ilegal. jogo 
tem mesmo estilo, sem grandes 
inova0es em rela^o as suas versoes 
anteriores. que melhorou muito 
foram os graficos, que ganharam 
efeitos ma is requintados e cenas de 
cinema. A jogabilidade e identica 
a do primeiro Dune e o som nao 
impressiona. Mas o jogo vale, e 
muito, pela diversao, que e ainda 
maior quandosejoga via 
internet, com rede IPX. 



DICA: para 

defender-se 

melhor, 

construa 

muros e, em 

suaspontas, 

torresde 

(xtmbate 







h 



DICA:lc: 
penultima 
missio, usando 
Atreides voce so 
pode fazersua 
invasao com um 
niimero limitado 
de veiculos. Espalhe-osda manen 

possivei na hora de invadir a base 



a iiioM yaitd 



da 
inimiga 




DICA:ao 
construir 
uma 

refinaria, 
coioque os 
sihs de armazenamento perto de sua 
localidade para iadiiUtr o armazenamento 



DICA: 

sempre que 
possivei, 
fa^o 
upgrade 
de suas 
fabricas 

de armamentos. Com isso voci conseguiri 
maior variedade de vekulos e soldados 




DICAiao 
iscolher uma 
sgiao para 
itacar, de 
^referenda 
as que 
tiverem 
maior 
numero de fronteiras com as for^s inimigas 
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^ I ELEMENT 

^1 ' Memory Corcf 



>a^^>, 




The Fifth Element vai leva-lo ao 
mesmo visual, sensagao e historia 
do filme de mesmo nome, Quinto 
Elemento. Infelizmente, a unica 
coisa que estraga e a confusa 
jogabijidade. Voce e Corbin Dallas 
(Bruce Willis no filme) ou 
Leeloo, a personagem 
de MilaJovovich, 
Alem da jogabiltdade, 
OS controles e graficos 
deixam a desejar. As 
texturas sac confusas 
e OS controies nao 
ajudam muito. Ainda 
nao foi com que este elemento que 
a Actvision acertou a tacada. 



*■ <>#; 



SfnO DOfPICA< 
PAU AMARELO 

rfcror 

Acao - 1 Jogador 




Direto das historias de 
Monteiro Lobato para o 
Master System, a turma 
do Sitio do Pica Pau 
Amarelo deve encontrar 
uma po0o para saivar 
Dona Benta, que esta 
doente. Voce pode jogar com a 
boneca Emilia ou com Pedrinho. A 



voce pode imaginar. 
Os controles nao sao 
muito bons, entao 
prepare-se paracair em 
uma dezena de buracos e para dar 
de cara com inimigos, mesmo tendo 



missao vai ser mais dificil do que pulado ou desviado 



LEGEND OF 
ILLUSION 

StOA 

A0O • 1 Jogador - Continue 
MASnn SYBTSM 



Mickey volta a combater o mal 
no Master System. jogo tem 
fases curtas e simples, que 
Mickey encara atirando bolinhas 
e as catxas que encontra pelo 
caminho. Tudo bem, as armas 
podem ate parecer fracas, mas os 
inimigos tambem nao sao la 
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aquetas coisas. 
Nao e diffcil 
derrota-los. 
Mesmo porque, 
voce vai | 

encontrar I 
muitos amigos, 
como Pluto, 
dispostos a 
dar uma 
maozinha 
para detonar 
as forgas do 
mal. 






AP^KSALYPiPi^ 

ACnvmoH \"^ ^ 

A^ao ■ 1 Jogador "• Memory Card 
F.STATION 

Os fas de tiro e do Bruce Willis vao 
ficar felizes. Em Apocalypse, voce e 
Trey Kincaid (Bruce Willis) e deve 
abrir seu caminho a for^ja peias 11 
fases e derrotar o Reverend, que 
quer destruir a Terra. A cada fase 
seu arsenal aumenta. Voce maneja 
urn langa-chamas, smart bombs e 
lasers. A jogabilidade lembra a de 
One (voce se movimenta, da uns 
pulos e atira em milhares de 
inimigos), Os controles sao os 
mesmos de Robotron, cada botao e 
um tiro para uma diregao. Os 
graficos estao impecaveis, mas a 
camera nem sempre consegue o 
melhor angulo. Para fas de tiro e do 
Bruce Willis. Se voce nao gosta dos 
dois, esque^a. 




OF THE DEAD 

SfGA 

Tiro ■ 2 (ogadores 
PC iWIM 9S/#S| 

Hora de os zumbis 
fazerem a festa no 
computador. Vindo do 
arcade e do Saturn, 
The House of the 
Dead traz muito tiro, 
sangue e carnica para 
Resident Evil nenhum 
botar defeito. Voce 
pode jogar com a 




piitola (ideal), 
mouse (bom), 
joystick, ou 
teclado (nao 
recomendados}. 
legal do jogo ^ 
e que jogador 
pode escoiher 
seu caminho 
conforme 
suas a0es. Por 
exempio, se 
atirar num ^^ 
cadeado, ele 
se quebra 
revelando uma 
passagem. 



ULTIMATE STRATEGY 
ARCHIVE 

IHTiUPlAY 

Varios jogos 

A Interplay, em 
uma altan^a 
com a 
Microprose, 
resolveu reunir 
em 4 CDs seus 
titulos mais 
famosos de 
estrategia. 




Entre eles 
estao 

Civilization, 
X-Com: Ufo 
Defense, 
Heroes of 
Might and 
Magic, 
Railroad Tycoon 
Deluxe, Conquest 
the New World 
'^ Deluxe, Jagged 
Alliance: Deadly 
Games; M.A.X e 
Dark Colony (DOS 
e Windows). 



TIME SHOCK! 

EMPf« mnMCflVM 

P'mbali - ir/4 Jogadores 
ConHnue 

gKBTATtON 





Time Shock e 

um pinball no 
estilo de Last 
Gladiators, As 

mesas sao como 
fases. Voce tem 
tres bolas para 
alcangar um certo 
numero de pontos e 
passar a mesa seguinte. Ha varios 
angulos de camera. Perca um 
tempinho aprendendo a usa-los, pois 
ajudam quando ha buracos ou areas 
muito escondidas. Se escoiher o buraco 
certo, sua vida sera bem melhor. 



A BUG'S LIFE 

SONY coMPura 

Acao - 1 Jogador - Memory Card 
P.STAnON 




% 



Na pressa de agradar a 
garotada, a Sony 
lan^ou Crash -4 
Bandicoot:^ /* 
Warped, Spyro the 
Dragon e, por ultimo, 
A Bug's Life. Nesta 
sele^o, A Bug's Life 
merece mesmo o terceiro lugar 
fiime da Disney "A Bug's 
Life", conta a historia de uma 
formiguinha trabalhadora que 
esta tentando salvar a sua ^^' 
colonia de uma gangue de : 
gafanhotos. jogo traz uma'' 
boa jogabilfdade 3Dde 
a^ao/aventura espalhada por 
1 5 fases. Os controles sao o 
ponto fraco. Fiik sempre da 
uns passes a mais depois de 
um pulo, por exempio. Ja os 
graficos estao bem- 
coloridos e originals 
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ACTivisioin 

Variados ■ 1/2 Jogadores 
Memory Card 

A onda dos 

emuladores trouxe 

do limbo classicos 
que fizeram historia. A 
Activision nao perdeu 
tempo e reuniu 30 jogosi-'', 
que fizeram sucesso no Atari no CD 
Activision Classics. Entre os jogos 
estao River-Raid, Enduro, Hero, 
Megamania, Keystone Kapers. A 

A - - » ^ „ » 

^^ •• i i ^'|. — i — " 



ASSIjCS 




Activision fez 
mais que 
apenas gravar 
OS games no 
CD. A 

dificuldade dos jogos aumentou. E, 
para completar, voce agora pode 
gravar seus recordes no Memory 
Card e mcstrar pra todo mundo. 



i_ 
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CAPCOM 

'A^Bo ■ T/2 Jogadores 





CAPCOM 

liERIl|lO»| 3 

Variados - 1/2 Jogadores 
Continue 



Seguindo os passos da 
Activision, a Capcom 
lan^a a segunda 
versao do CD 
com seus 

classicos. Capcom 
Generation 2 
tem tres jogos: 
Ghost'n Goblins, 
um dos maiores 
sucessos do Nintendinho; Ghoufs'n 
Ghosts, versao de Ghost'n Goblins 
melhorada para Mega Drive; e Super 
Ghouls'n Ghosts, lan^ado para 
:^ - SNes, que tem os melhores graficos 
— da serie. Flashback continua. 

1 \/"' \ 

voce controla um bonequinho e 
passa por plataformas colhendo 
, itens e matando inimigos; 

^♦* Higemaru, game parecido com Pac- 
Man; e Exed Exes, um jogo de tiro 
vertical, como Vulgus, com cenarios 
futuristas. 



Da-lhe coletanea! 

Capcom 

Generation 3 traz 

quatro games, 

jogo de tiro com 

visao vertical, 

chamado Vulgus; Sonson, em que 

I" 





CAPCOM • J 
GENEHATlOll^ 



tAPCOM 

Afcio - 1/2 Jogadoret- Conttnui 




Mais recordagoes no Painel especi§^4 
Flashback. Para a dupla Saturn/ '"%* ,, 
P.Station, Capcom Generation 4 ' ' 
vem com Comando, Mercs II e Gun 
Smoke. Nao lembram? Comando e 
um jogo bem no estilo o f ilme \ * ^^ ^J 
Rambo. Nele, voce nao usa faca, 
como Rambo, mas uma 
metralhadora. negocio e atirar em , 
todo mundo. Ja Mercs tl e uma ' '^it% 
versao melhorada de Comando. I 
estilo de jogo e o mesmo. Em Gun 
Smoke, voce comanda um pistoleiro 
em pleno veiho oeste. Cada botao 
lan^a a baia numa dire^ao e voce 
ainda tem de pegar itens para 
melhorar a mira e a performance 
"da pistola. 








KfMCO 

Tiro - 4 fogadores - 
Conf/nue 

NINTENDO 64 

Knife Edge e urn jogo 

de tiro em que voce so 

tern a visao de dentro 

da nave. Saotres 

fases muito simples. 

Antes de come^ar a 

jogar, voce deve 

escolher a rota que 

vai seguir. 

Dependendo do caminho escoliiido, 

voce vai encontrar mais itens ou mesmo mais 

inimigos. Ha apenas dois tipos de itens: um deles 

recarrega seu life, o outro recarrega a arma 

Vulcan, a que voce mais vai usar no jogo. Mas nao 

se preocupe. Se nao encontrar itens para 

recarregar a Vulcan, voce pode usar qualquer uma 

das outras armas a vontade. Elas sao infinitas. 



SILICON VALLiY 

TAKE 

Acao - I JOgador 
Memory Card 

Ninguem aqui quer ser "—- — ~ — _^ 

chamado de matuco. Que fique daro, entao, que maluco 
e jogo. Duvidam? A historia e a seguinte: uma nave 
espacial, pilotada por um robo e por um homem, cai num 
planeta desconhecido, robo, que nao quer ficar no 
planeta, tenta se mandar, mas acaba se despeda^ando. 
chip do tal robo toma posse de um cachorro, dando 
consciencia a ele. A partir de agora voce vai incorporar o 

cachorro e vai ter de 





cumprir tarefas no 
mi'nimoesquisitas. 
Entre outras colsas 
voce precisara se 
transformar em rato, 
colocar quatro 
oveihas num 
cercado... 



%M 
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GOLPES BASICOS 



podem fazer o movimento no ar) 
Oeslocamento ao ievantar: caido, tap ^ 
ou -^ (ievanta se deslocando para a dire^a^ 
correspondente) — ^ 

ioloe de chao: com o inimigo caido, t + botci 

+ 2 botoes quaisquer para a versao EX 
sse case gasta barra) ^ 

_air de arremesso: ao ser agarrado, fa^a <-"^ " 
(ou ->} + SM ou SF ( 

Advancing Guard: durante a defesa, 
aperte repetidamente algum botao {afasta 
oponente) j 

I Dark Force; soco + chute da mesma for^a 
Provoca^ao: Select 



LEGENDA 

SR - soco rapido 

SM - soco medio 

SF - soco forte 

CR - chute rapido 

CM - ciiute medio 

CF - ciiute forte 

SS - quaisquer dois 

botoes de soco 

CC- quaisquer dois 

botoes de chute 

SSS - OS tres botoes de 

soco 

CCC - OS tres botoes de 

chute 

(c) - carregar o direcional 

GR - Guard Reversal: esses 

golpes podem ser 

acionados durante a 

defesa, cortando a mesma 



e atacando o oponente 
rapidamente. Ha golpes 
que so podem ser usados 
nessa situa^o e eles estao 
marcados com "so em GR" 
EX- saoos golpes fatais. 
Geralmente gastam 1 
barra. Os que fogem da 
regra tern uma indica^ao 
dequantasbarrassao 
gastas para ativaro 
referido golpe. Os golpes 
especiais podem ser 
fortalecidos, com gasto de 
1 barra, se feitos com dois 
botoes. Por exempio: o 
comando do Demon Cradle 
e -^^l- ^ + soco, mas se fizer 
-^4'^ + SS vai soltar uma 
versao melhorada do 
mesmo golpe 
DFC - Dark Force Change: 
sao golpes que so podem 
ser acionados se voce tiver 
escolhido essetipo de 



44 



jogabilidade. Neste modo, 
Dark Force ativa as 
habilidades Dark Force, 
com consumo de 1 barra, 
que conferem efeitos 
especiais para cad a urn dos 
lutadores {Jedah, per 
exemplo, pode voar). 
Algunstem doistipos de 
habilidade. Os combos 
aereos podem ser feitos a 
qualquer hora. 
DFP - Dark Force Power: 
sao golpes que so podem 
ser acionados se voce tiver 
escolhido esse tipo de 
jogabilidade. Neste modo o 
Dark Force gasta 2 barras, 
conferindo efeitos comuns 
a todos OS lutadores: 
combo aereo, dano 100% 
vermeiiio (isto e, sem a 
parte branca, que e 
recuperavel}, super- 
recupera^aodeenergia e 
alguns golpes EXficam 
mais poderosos. Pode 
tambem usar as habilidades 
Dark Force usando 
comandos especificos, mas 
nem todos tem esse 
privilegio. Nao pode usar o 
combo aereo sem usar o 



Dark Force. 




ANAKARIS 



Coffin Dance: i^ + soco 

ou chute 

Royal Judgement Day: 

noar, 4'^^ + soco 

Echo Back: ^t^^ + chute 

{sugar magia) 4'^-^ + 

chute (devolver magia) 

Cobra Blow: ^-> + soco 

Mummy Drop: i ^-> + 

soco 

Dancing Taunt: SSS + Select 

EX -Word Of Truth: -^i^ 

+ SS (so em GR) 

EX - Hell Hole: quando o 

inimigo usar um goipe de 

chao, ^4^^ +CC 

EX - Punishment Hole: 

EX - Pharaoh Magic: CM 

SRJ* CRSM 

EX - Pharaoh Salvation: 

CF SM i CM 5F {2 barras) 

EX - Pharaoh Decoration: 

CF SM CR J' SR CM SF (3 

barras) 

Habilidade Dark Force - 

Pharaoh Split: SF + CF 

(DFC); SR SR 4^ CM CF (DFP) 



B. B. HOOD 
[BULLETA] 



Smile & Missile: 

(c) ^-^ + soco ou chute 

Happy & Missile: 

(c) 4^ t + soco 

Cheer & Fire: -^4* ^ + soco 

Shyness & Strike: i i^<- + 

soco (carregavel) 

Jealousy & Fake: -^4^^ + 

chute (so em GR) 

Sentimental Typhoon: de 

perto, ^^4'i^<- + soco 

Stalking: 4^ + CCC 

EX - Cool Hunting: 

^1^4'^-^ + SS 

EX • Beautiful Memory: 

^1^4'V^ + CC 

EX - Apple for You: 




-J^4'i^<- + CC 
Habilidade Dark Force - 
The Killing Time: SF + CF 

(so DFC) 



BISHAMON 



Spirit Hold: <- 1^1^^ + 

soco 

Divider: depots do Spirit 

Hold, i>^-^ + soco 

Retriever: depois do Spirit 

Hold, <- + soco 

Sword Slash: depois do 

Retirever ou quando tocar 

ochaoaposum saitoou 

quando levantar apos a 

queda ou durante a defesa, 

->4'^ +soco(GR} 

lai Giri: (c) <■-* + soco ou 

chute 

Torture Slash: de perto, 

360' (ou ^4't) + S0C0 

EX ■ Slicing Chop: com o 

inimigo caido, 4*4' + SS 

EX - Spirit Crusher: 

^^4'i^^ + SS 

EX ■ Enma Seki: <-i^ 4^ ^^ 

+ CC 

Habilidade Dark Force - 

Golden Armor: SF + CF 

{so DFC) 



DEMITRI 



Demon Cradle: ^4*^ + 

soco (GR; vai na diagonal se 

reafizado durante a corrida) 

Bat Spin: 4^1^^ + chute 

Negative Stolen: de perto, 

360 (ou -^4't) + soco 

EX - Midnight Bliss: 

4'^^+SS 

EX - Demon Pillion: 

st^^+CC 

EX - Midnight Pleasure: 

SR SM ^ CM CM {2 barras) 

Habilidade Dark Force ■ 

Darkside Master: SF + CF 

(DFC);-^4'i^+CC{DFP} 




Chaos Flare: 4* ^-^ + soco 



DONOVAN 



Kill Shred: 4'e'<- + chute 
Sword Release: depois do 
Kill Shred, 4'i^<- + chute 
Thunder Sword: depois do 
Kill Shred, 4-1^^ + soco 
Blizzard Sword: 
4*^^ + soco 
Efreet Sword: -^4' ^ + 
soco {GR) 

Lightning Sword: ^4*1^ + 
soco repetido 
Swinging Sword: de 
perto, ->^4'i^^ + soco 
EX - Press of Death: 
^/4'^-* + chute 
EX - Change Immortal: 
SMSR<-CRCM 
Habilidade Dark Force ■ 
Slay Shred: SF + CF {DFC); 
^4-^ +CC{DFP) 
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FELICIA 



Rolling Buckler: 4^^-^ + 

soco, soco para atacar 

Cat Spike: -^4'^ + soco 

Delta Kick: ^4^^+ chute 

(GR) 

Hell Cat: de perto, 

-»^4'i^<- + chute 

Ground Poke: com o 

inimigo caido, 4*4' + soco 

EX Charge: 4/ 4^ + segure CC 

Head Sit: pule sobre a 

cabega do oponente 

Wall Grab: pule para o 

canto da tela e segure o 

direcional 

EX - Dancing Flash: 

i-i^i'a^ + SS 

EX - Please Help Me: 

^i^4'^-> + CC 

Habilidade Dark Force • 

Kitty the Helper: SF + CF 

(DFC);^4'i^+CC(DFP) 



HSIEN-KO [LEI-LEI] 



Dark Artillery: 4* ^-^ + soco 
Reversal Gong: 4*1^^ + 
soco 



Cyclone Blade: -^4/^ + 
soco repetido (GR) 
Spectral Slicer: de perto, 
-^^4/i^<- + soco 
EX - Tombstone Blades: 

EX - Iron Rain; CR CF SM 

SM t 

EX - Time Bomb: 

^-i^i^-^ + SS 

Habilidade Dark Force - 

Rage Spirit: SF + CF (so 

DFC) 



HUiTZIL [PHOBOS] 



Jedah merguiha agarrando 

o oponente; se apertar 

soco durante o voo, ele 

atacacaindocomo uma 

gilhotina) 

Spresio: -^i"^ +soco (so 

em GR para o modo DFC; 

GR para DPP) 

EX - Prova de Servo: 

<-i^ 4^ ^^ + CC, chute para 

agarrar 

EX - Finale Rosso: 4' 4^ + SS 

Habilidade Dark Force - 

Santuario: SF + CF (DFC); 

<-i)^+CC(DFP) 



Plasma Beam: 4'^-> + 

socoou chute 

Missile Launch: 4')^^ + 

soco 

Plasma Trap: 4- 1^<- + chute 

Circuit Breaker: de perto, 

-^^4'i^<" + soco 

Genocide Vulcan: ^-li^ + 

soco 

Reflect Wall: ^4-^11+ [,^, 

soco (so em GR) \ 

EX - Final Guardian Beta: 

->^^ + CC 

EX - Erasing Sphere: 

^4-1^ + CC 

Habilidade Dark Force - 

Ray of Doom: SF + CF 

(DFC); 4'^^+SS(DFP) 




J TALBAIN/ 
-^ DARK ION 

TALBAIN [GALLON 
/ DARK GALLON] 



jEDAH 



Dio Cega; 4* V-» + soco 
Nero Fatica: 4'i<!'^ + soco 
San Passare: de perto, 
-^^4' 1^4- + chute 
Ira Spinta: no ar, 
^^4'(^^ + chute (se nao 
apertar nenhum botao 



Beast Cannon - Frente: 

4**^1-^ + SOCO, direcional + 
soco 

Luna's Hammer - 
Diagonal: ■^4'^ + soco, 
direcional + soco (GR) 
Climb Laser: i t + chute 
Million FLicker: ^t^^ + 
soco repetido 
Eclipse Roll: de perto, 
-»^4'i^^ + chute 



Quick Move: 4* + CCC 
EX - Dragon Cannon; 

«-i^4'^^ + CC(DFC} 

EX - Dragon Cannon: 

^^^^^ + SS(DFP) 

EX - Moment Slice: SR SM 

-»CRCM 

Habilidade Dark Force - 

Mirage Body: SF + CF 

(DFC);-«-<^4'^-» + CC(DFP) 



LILITH 



Soul Flash: 4* ii-> + soco 
Shining Blade; -^4'^ + 
soco (GR) 

Merry Turn: ^ /^ + chute 
(vale no ar somente para o 
modo DFP) 

Mystic Arrow: ->ii I (^<- 

+ soco 

High Jump: 4't 

EX - Splendor Love: 

-»i^+CC 
EX ■ Luminous Illusion: 
SRSR-^CRSF 
EX ■ Gloomy Puppet 
Shovtf: ^1^ i ^-» + CC (2 
barras) 
Habilidade Dark Force - 
Mindless Doll: SF + CF 
(DFC); SR SR -» SM SF (DFP) 



LORD RAPTOR 

[ZABEL] 



Death Hurricane: 4^1^^ + 

chute 

Skull Hunting: 4^ t + chute 

Death Phrase: ■^4'^ + 

chute (so em GR) 

Hell's Gate: <-i^4'^-> + 

chute 

Skull Punisher: de perto. 
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,-^'ii4^i^<- + soco 
EX - Evil Scream: 

^^ + SS 

EX - Death Voltage: 

EX -Hell Dunk: -^Np^+SS 
Habilldade Dark Force - 
Ultimate Undead: SF + CF 

(DFC);-^4'<^+CC{DFP) 



MORRIGAN 



Soul Fist: ^l'^-^ + soco 
Shadow Blade: -^4^'^ + 

soco (GR) 

Vertical Dash: i t 

Vector Drain: de perto, 

-^"ait^^ + soco 

EX - Valkyrie Turn: 

-*\^^ fcf ^ + chute repetido 

EX - Darkness Illusion: SR 

SR-*CRSF 

EX - Finishing Shower: 

SM CR ^ CR CM 

EX - Cryptic Needle: ^ SF 

SMSR-> 

Habilldade Dark Force - 

Astral Vision: SF + CF 

(DFC); SR SR -> SM SF (DFP) 



OBORO BISHAMON 



lai Giri: (c) ^-^ + soco ou 

chute 

Rushing Slash: ^-i^i'ii^ 

+ SOCO 



Sword Slash: ->J^^ + soco 

(GR) 

Rushing Poke:"*4'^ + 

chute 

Leaping Torture Slash: 
N^^-^/ + soco (+ botao 
para outre goipe) 
Torture Slash: de perto, 
360° (ou^4'1'} + soco 
EX - Spirit Crusher: 
-»^4^(if^ + SS 
EX-EnmaSeki:^i^4^^^ 
+ CC 

Habilidade Dark Force - 
Golden Armor: SF + CF 
(so DFC) 



PYRON 



Sol Smasher: 4- "sj^ + soco 

Zodiac Fire (GR}:^4'^ + 

soco 

Orbital Blaze: ^i^^ + 

chute 

Burning Planet: ^^4'iif^ 

+ soco 

Galaxy Trip: ^4^ i^ + soco 

ou chute 

EX - Cosmo Displaption: 

<-(^4'^-» + SSouCC 

(carregavel) 

EX -Paired Hell: -> 4-^ + 

CC (so DFP) 

Habilidade Dark Force - 

Shinig Gemini: SF -i- CF 

(DFC);'^4'i^+CC(DFP) 




Q-BEE 



C->R:^(^l'^-* + soco 

Delta A: ^^4'fc!'^ + chute 

Sxp: chute repetido 

R.M.: -^J' ^ + chute (so em 

GR) 

CM.: de perto, ■*^*j/i^^ + 

soco 

EX -01:^4^^ + 55 

EX-+B:^(^4'^-> + CC 

Habilidade Dark Force - i^: 

SF + CG{DFC);-^4'i^ + CC 

(DFP) 



RIKUO [AULBATH] 



Sonic Wave: (C) ^-^ + soco 
Poison Breath: ^-» + chute 
Trick Fish: ^^ + chute 
Trick Fish: ->4' ^ + chute 
(so em GR para o modo 
DFC; GR para DFP) 
Cristal Lancer: de perto, 

Gems Anger: de perto, 

^^4'Kf^ + chute 

EX -Sea Rage: ^(^4/^^ + 

SS 

EX -Water Jail: ■^4'^+ 55 

EX- Aqua Spread: ^^4^ + 

segure SS ou CC (solte o 

botao quando quiser 

acionar o goIpe) 

EX - Scissor Smash: 4' 4' + 

SS (funciona somente para 

a cor original) (3 barras) 

Habilidade Dark Force • 

Ocean Rage: SF + CF (so DFC) 



SASQUATCH 



Big Breath: 4^ ^-^ + soco 
Big Blow: -^J'^ + soco 
(carregavel) 
Big Typhoon: -> 4^^ + 

chute (GR) 

Big Towers: 4^4^+ soco 

Big Brunch: de perto, 



-^'iij'iif^ + soco 

Big Swing: de perto, 360° 

(ou->4't) + chute 

EX -Big Freezer: ^kf 4-^^ 

•f-SS 

EX - Big Ice Bane: ^i^ i> 

■ii^ + CC 

EX - Big Sleigh: de perto, 

720° + CC 

EX - Banana Peel: 

^kr4'^j^ + Select 

Habilidade Dark Force - 

Big Register: SF + CF 

(DFC); ^4^1^ +CC (DFP) 




yi^ljPjl 



Mega Stake: (c) 4* t + soco 

Mega Fortid: (c) ^-^ + soco 

Giga Burn:->4'"ii + chute 

(GR) 

Gyro Crush: 4- 1^^ + soco 

Mega Shock: 4* ^-^ + chute 

Mega Spike: de perto, 360° 

(ou ->4' t) + soco 

Short Hop: 4^ + CCC 

EX - Thunder Break: (c) 

4't + CC 

EX - Gerdenheim 3: de 

perto, 720° + CC 

EX -Giga Brute: -^4^^ + 

SS (DFP) 

Habilidade Dark Force - 

Great Gerdenheim: SF + 

CF(DFC);*-i^4.^^ + CC, 

soco para agarrar 
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■ Fissurados em esportes 
radicals vao delirar com os 
skates de Street Boarders 

Odesafio nunca acaba em Street 
Boarders, para P.Station. 
objetivo e alcangar ou ultrapassar urn 
certo numero de pontos em cada 
percurso. Assim que voce atingir esse 
numero de pontos e terminar os 
percursos com todos os personagens, 
a pontuagao exigida aumentara. No 
inicio, voce tera quatro personagens. 
Cada urn tem um nivel diferente de 
habiltdade. Isso quer dizer que nem 
todos come^am fazendo manobras 
radicals. Kazu e Nao tern nivel 7 e 
Rod e Atsuya tern nivei 5. Quando 
voce terminar com um personagem, a 



SUBFASES 




pontua^ao dele subira para 8, que e 
maximo. Ai voce podera arrepiar 
nos tres percursos. Lembre que 
veiocldade e tudo no jogo: quanto 
maior a velocidade de sua manobra, 
maior sera sua pontuagao. Fique 
atento aos mapas. A linha vermeiha 
tndicaomelhorcaminho. 



Half Pfpe; a cada 1.000 pontos em 
manobras voci ganha^ 
segmdo a mais para o 
prdximo estkgio 




■is 



High Ain use as partes mais alias do 
Raff para diegar cada vez mais 
adma, A cada 10G cm voc6 
ganhari 1 segmdo a mats 
para o priximo esUigio 



48 



Sow: mesmo que no 
RalfPipe. A ada 1.000 
pontos em manobras voci 
ganhari 1 segundo a mais para o 
pr6)dmo est^gio 




MOVIMENTOS BASICOS 



DtCA: use R1 ou U 
para virar de lado 
no skate. Com isso 
voce iara cun/as 
com mais 

estabiiidade. Use o 
botao para frear 
a skate 

DiCA: use um dos 
M comaf)dosdo 
^ direcional ( t, 4-,*- 
ou -^) quando 
estiver em um salto 
para sekcionar a 
manobra conforme 
a velocidade 




y 




PERCURSO 2 




<^minho msis 
indicado 



DfCA; logo de Mdo, d@ uma 
freadifiha para pegar o cano 
numaboa 



:t;[iT.Ti-rtfe ^ 




^^ ^(% 




''■""" ■ '''''^^^- ^^^^^^^^5^1* 


N 




DICA: durante o salto na 
terceira rampa dessa rets, tente 
ca/r direto em dma do cano. 
Isso dari muito mats pantos 



DICA: para finalizar, fa^ duas 
01/ tris mantAras e, desse 
ponto, siga direto para o cano 



DICA: e^s^i muretas poaem iet 
usadas para pequenas 
manobras. Os bancos i frente 
tamb6m podem ser usados 




DICA: faqa algumas manobras 
nessa rampa e slga desse ponto 
direto para o cano 



DICA: ao seguir para 

essa rampa logo k 

frente, nao faga 

manobras. 5fga em 

^nfepore^efa^aa 

manobra na rampa ao 

kdopaanaocair 






DICA: no mlcio, fa^ aqul2.SO0 
pontos e siga em frente para o 
tempo nao acabar antes da hora 



f^- r- liFfl 


mi. 


d 


ipHH 


■ ' »■•'""", ■ . ■ .-.^ 


r 


■-r,-j 


-■^'' >^S^ 



DICA: nao erre esse cano, case 
voce va pelo lado direito suas 
chances de seguir para o 
prd)dmo estigio vSo dimirtuir 



DICA: fa^a duas manobras nessa 
rampa e, desse ponto, siga 
direto para a oittra rampa, logo 
i fr&ite na direita 




D/Ol' aqui, depots de tazer a 
manobra, siga pela mureta h 
direita. Assim vod nio perde 
vefoddade por causa do piso 



DICA: aproveilM a subida para 
saitar e tente cair direto nesse 
cano para ganhar um 6Umo 
ponto 



DICA: nessa rampa, tente cair e 
seguir pelo cano. Fule quando 
eie acabar para nao cair e bater 
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RsmnoN/pc 



■ Toque de classe na 
boca 00 gol: urn Fifa 
mais requintado 

Fifa '99 chega com ginga 
brasileira. Principalmente 
no PC, que ganhou urn game 
em portugues de cabo a rabo. 
pessoal da Electronic Arts do Brasil 
traduziu todas as teias e ainda 
chamou o Milton Leite, 
comentarista da ESPN Brasil, para 
fazer a narrai^ao. Para completar, a 
versao tupiniquim do game tera 14 
times brasileiros contra os oito da 





i^^f\Ji'^n 



P,Stai/on: fuja dos 

(arrinhos 

apertando LI para 

dar urn toquinho na 

tola e d&xar o 

adversario no dtao 



PC logo no 
infdo do 



logo, arme 
urn ataque 
poderoso, 
epegueo 
rival de 
surprssa, 
pots no inSdo e no iim da 
fa OS jogadores sempre fiam lentos 



ENDERE^OS: 

www. ea. com 



RStation: a melhor 

maneifB de marcar i com jogadas 

que come^m com cruzamentos e 

passes do meio de campo. Use o 

passe apertando R1 para diegar 

mais fidi ao gol 




www.easports.com 
www. fifa99.com 



versao amencana. 

Mas mesmo o jogo 

para P.Station, em 

quetudo rola em 

ingles, tem jeitinho brasileiro. 

Ficaram para tras as bicudas: agora 

OS jogadores de Fifa driblam com 

classe e tocam a bola com perfeii;ao. 



CONFIGURA^AO MINIMA 

Pentium 166 MMX, 16MB Ram. 

CD-Rom 8x, Piaca de video 1MB, 

P/aca de Son* 16 bits, 

Windows 95 ou 98. 



RStation: 
para dar urn diute forte e 
rasteiro, aperte e segure o 
direcional na dire^o oposta a 
que estiver quando cbutar 




P.Station: 

quando for 

bateros 

escantaos, 

useo 

atacante 

mais agressivo que tiver no time. Ajuste o 

arco da bola com l2eR2 mirando na 

dire^o da rede e aperte para cabecear 




K ojeito mais fidI de fazer 
golidiegarbempertodo 
gokiro e tocar no cantinho com 
a teda de pasx. £sque(a cfos 
diutSes, a bola vai na Lua 



' toque de bo/a # um dos 
aspectos mais importentes do 
jogo. Sem e/e, raramente vod 
vai dtegar aU a irea do 
adversaria 



f nao adianta diorar, se a 
/a/ta foi muito dura, vod vai 
ganhar cartao. Talvez sabre s6 
um amarelo, se o juiz esUver de 
b&n com a vida 
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DICA: quando 
estiverem 
terrenos s6!idos 
oumesmona 
neve, conantre- 
se em controlar a 
prancha e nao 
invente muito 




M Uma salada de atum 
deslizando na neve 

Com sucesso recente de 
Coolboarders 3 e 1080° 
Snowboarding, novos games do 
genero estao pintando. Melhor para 
nos! Twisted Edge: Extreme 
Snowboarding possui uma 
jogabilidade simpies e controles bem 
fieis. Escolhendo entre quatro 
personagens e cinco pranchas, voce 
parte para a corrida montanha 
abaixo. maior desafio e testar seus 




ospubsnas ■ 
I rampas e outros 
' obstacuhs para 
teracesso a 
ireas escondidas 
econsegurrma/s 

fOfltOS 



DICA: para 
voar bem alto, 
pale da 
extremidade 
db uma 
rampa, 
apertee 
segureZou 
B e aperte os diredonais 
para fazer manobras e ganhar pantos 



As desddas 

de Twisted 

Edge sio 

eletrizantes, 

mas 1<m' 

ainda 4 o 

melhor 
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MIDWAY 

SRswbaarding 



• pee I 

a 



refiexos e 

ver se ™ 

voce e =* 

habil, Sao 

varios 

tipos de 

manobras, 

desde tail 

grabs, 

back flips, ate a estranha "salada de 

atum". A trilha sonora e urn pouco 

repetitiva e o narrador meio paradao, 

mas jogo e uma boa experiencia 

para quem nunca viu neve. 




I Jogodor 



■ Um ringue cheio 
de socos e estrelas 

Knockout Kings e um goipe 
certeiro para os fas de boxe. 
Voce pode levar ao ringue grandes 
nomescomo Holyfield, Muhammad 
Aii, Oscar De La Hoya e Sugar Ray 
Leonard. estilo dos lutadores foi 

reproduzido fielmente, inclusive seus variada. Voce pode provocar o 
golpes mais famosos. Voce pode criar oponente, mudar de base, segurar o 
seu proprio lutador e faze-lo soco e ate dar uma dangadinha no 

come^ar a carreira, passando pelas ringue, realismo e tota!! 
varias categorias. A jogabilidade e 
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DKA: mnfunda o 
idversirio mudando 
ampre de base. Isto 
vai fazer com que 
fique dffidi para ele 
saber de onde viri 
:oco 




DICA: (/§ alguns golpes 
baixos logo de cara para 
sairna frente, mas nao 
abuse para nSo perder 
pontca. Quando 
come^roprimeiro 
round, di uma no saco 
e duas no ftgado 



KNOCKOUT 



RsmnoN 

EA SPORTS 
I via 



KINGS \ 



DICA: quando o dt^ro cara 
es^er prest&i a soci-lo, 
solte uma 
comhina0> de 
soaxspara 
] amt^-h 
petian<h-o de 
guarda aberta 




DICA: para 

provocar seu 

oponente, aperte 

simuf^neamente 

RlRZeX 





Enquanto as dicas para os jogos do 
Dreamcast nao vem, Nintendo 64 e 
P.Station vao arrepiando, com truques de 
joga^os como Metal Gear Solid, DarkStalkers 3, 
Rival Schools, WipeOut 64 e Extreme G2. Os 
jogos de Saturn ainda estao presentes, como Cotton Boomerang 
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DARKSTALKERS 3 

Mais fotos no cotiection mode e 
novas op^es 



COLLECTION MOOE ^„ 

B a i 



Jogue Original Character 
Mode como Guest e, conforme a experiencia ganha, voce 
conseguira acionar os elementos a seguir: 

• Collection Mode pagina 2 

• EX Option 

• Collection Mode pagina 3 

• Collection IVIode pagina 4 

• DX Option 

Use Oboro 
Brshamon 

Para usa-lo, mate o 
chefe nasseguintes 
condicoes: 

a. Jogue no modo manual 

b. Nao use continues 

c. Nao leve nenhum "down" 

d. Ganhe pelo menos 2 lutas com 
OS golpes descritos na tabela, 
Nao vale vitoria "queijo" 
Assim, Oboro vai aparecer. 
Derrote-o, entre na tela de 
sele^ao e escoiha Bishamon com o botao 
Select pressionado, 
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Goipes 

DEMITRI - SR, SM, ^, CM, CM 
Q-BEE-'^i^4'^^ + CC 
ViaOR - de perto, 720° + CC 
PYRON-^-i^J'^-^ + SS 
FELICIA -^/4'^^ + chute 
LILITH - <-i^ 4^ ^^ + CC 
ANAKARIS-CF,SM, t,CM,SF 
MORRIGAN - SR, SR, ^, CR, SF 
DONOVAN • SM, SR, <", CR, CM 
PHOBOS (HUITZIL) - 
■*4'^ + CC 

LEI LEI (HSIEN KO) - ^if 4- ^^ + SS 
SASQUATCH - de perto, 720' + CC 
ZABEL (LORD RAPTOR) - -> I ^ + SS 
OURBATH (RIKUO) ■ ^^ 4^ + SS ou CC 
BULLETA (BB HOOD) - ^i^ I ^-> + CC 
JEDAH - <-i^ 4* ^^ + CC, chute para agarrar 
GALLON (JON TALBAIN) - SR, SM, ^, CR, CM 

BISHAMON ■ 4^ 4* + SS, quando o inimigo estiver 
no chao 




Legenda 

SS - dois botoes de soco 
SR - soco rapido (fraco) 

SF - soco forte 
CM - chute medio 



CC - dois botoes de chute 
SM - soco medio 
CR - chute rapido (fraco) 
CF - chute forte 



Outros personagens secretes 

.y Dark Gallon: coloque o cursor em Gallon (Jon 
jj Talbain) e fai^a Select + SS ou Select + CC. 
^ Shadow: coloque o cursor em ?, fa^a Select cinco 
vezes e aperte soco ou chute. Se quiser escolher o 
personagem inicial, aperte Select tres vezes no 
personagem desejado e depots fa(;a o comando para 
pegaro Shadow, 
Marionette; coloque o cursor em ?, faga Select sete 
vezes e aperte soco ou chute. Marionette se transformer 
no oponente quando come^ar a luta. 




EEmm 

canon 

BOOMERANG 

Debug menu e 
ressurrei^o 

Debug menu: na tela- 

titulo, coloque o cursor 

em option, pressione X + 

Y + Z e, sem solta-los, 

aperte rapidarmente A, B 

e C, na seqCiencia. Assim 

voce ganha a op^ao free play, 

alem de poder ir ao training mode. 

Ressuscitar: quando tomar urn tiro e morrer, aperte C 

na hora de tocar o chao para voltar, Gasta Change Item. 



COOLBOARDERS 3 

Cddigos para o modo Tournament 

Digite OS seguintes codigos no modo Tournament: 
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WONITALL: tod as as pistas 

OPEN EM:todos oscarinhas 



BIGHEADS: cabegao 



NHL '99 



Times bdnus, cabe^ao, mudar os trajes 
emais 

Times bonus: digite FREEEA como o password. 
Em seguida, os times EA Blades e EA Storm 
vac estar disponiveis. Se estes 
dois times jogarem juntos, o 
pau vai comer solto! 
Cabe^ao: digite BRAINY 
como password 
Jogadores grandes: 
^0UEfi digite BIGBIG 

Mudar os trajes: 3RD 
Jogabilidade mais 
rapida: SPEEDY 
Assistir ao finat: 
ViaORY 




CRUIS'N WORLD 
Garros escondidos 

Va para o modo Practice e selecione "Practice 
Championship". Em seguida, corra nas pistas abaixo e 
termine com o tempo indicado ao lado para ter acesso 
aos carros escondidos: 



Pista 


Tempo 


Cairo 


France 


2:15:00 


Tommy 


Germany 


2:27:00 


Taxi 


Hawaii 


3:47:00 


Monsta 


Australia 


1:49:00 


Surqeon 


China 


1:14:00 


Enforcer 


Eqvpt 


1:07:00 


Skool Bus 


England 


1:46:00 


Bulldoa 


Japan 


2:48:00 


Rocl<et 


Kenya 


2:06:00 


Conductor 


Mexico 


1:46:00 


Howter 


New York 


2:11:00 


Grass Hopper 



1:58:00 



Rocket 




Russia 



Turfan <ttarf 

Logo depois que o narrador disser "Set", segure o botao 
do acelerador e saia na f rente. 

Termine as 3 pistas do Championship nos niveis de 
dificuidade easy, medium e hard. 

Urirtl^ .Or Al Mt !« B ^K. «■& >E dl *k 

Termine o modo championship no nivel de dificuidade 
mais dificil para correr nas pistas Russia, Japao e Florida. 

Speed Demon Car 

Obtenha no mfnimo 9999 pontos no modo 
championship. Em seguida, o Speed Demon vai estar 
disponivel na tela car selection. 



COLONY WARS: VENGEANCE 
Sele^o de fase, dinheiro e armas ilimitadas 

Digite o password Blizzard para acionar varios truques 
como selecao de fase, todas as armas e outros. 

S3 
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MADDEN '99 

Times secretes e 
estadios 

Do menu principal, entre no 
Code Entry e digite os seguintes passwords para acionar 
asdicasabaixo: 

60s Greats: PEACELOVE 
70s Greats: BELLBOHOMS 
80s Greats: SPRBWLSHUFL 
90s Greats: HEREANDNOW 
75**^ Anniversary Ail-Time 
Team: THROWBACK 
1999 Cleveland Browns: 
WELCOME BACK 
AFC Pro Bov^l: AFCBEST 
All Madden Team: BOOM 
All-Time Stats Leaders: 
IMTHEMAN 
All-Time Greats: 
TURKEYLEG 
NFC Pro Bowl; 
BESTNFC 

NFL Equipment Team: GEARGUYS 
EA Sports Team: INTHEGAME 
Tiburon Team: HAMMERHEAD 
Tiburon Stadium: OURHOUSE 




C: THE CONTRA ADVENTURE 
Sele^ao de fase, movie player e mais 

Digite os seguintes codigos no menu principal: 
Sele^ao de fase: aperte <-, t, -^, -, ^, a a 4^ 
Movie Player: ^ ^ 4*, -, t, t, ^, a 
Supermetralhadora: -^i ■>, ^, ^, -^, <-, 4-, ^ 
Vidas ilimitadas: t, ^, Q ^ ^, <-, n, A 
Smart Bombs ilimitados: °,^,-^, ^, "^.^.^.^ 




THE FIFTH ELEMENT 
Menu de truques 

No menu principal, aperte LI, L2, R2, 
R1, Select. Se fez certo, voce vai ouvir 
um som. Agora ieve o cursor ate 
Load Game e aperte X para o menu 
de truques aparecer mostrando 
op0es como selei^ao de fase, vidas 
infinitaseoutras. 
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KOBE BRYANT 

IN NBA 
COURTSIDE 

Modo cabe^ao 

Pause ojogo e 
aperte -*, -^, *-, R, Z, 

Start, A, Start, A, 

Start, I. Despause e 

todos OS jogadores vao estar cabe^udos 
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ROGUE TRIP 
Battle boss, nightshade, fase Gulch e mats 

Va para o Options e digite qualquer um dos passwords 
abaixo: 

Battle Boss 1:::,R2,R1, , LI, R2 

Double Pickups: LI, L2, '-, LI, R1, n 

Duke Nukem Time to Kill movie: d, d, o, o, a a 

Ativar Allen Saucer: R1, ^, X, ", L2, o 

Ativar como Goliath: , LI, R1, X, L2, L2 

Ativar o helicoptero: LI, '\ R2, ' , \ R1 

Ativar como Nightshade: R1, R2, LI, LI, X, o 

Fase Funtopia: X, : , L2, X, ", LI 

Obs: voce so pode correr nesta pista no modo Challenge 

FaseGulth:X, =, ,L1,L2, = 

Obs: voce so pode correr nesta pista no modo Challenge 

Pulo Infinite: 0, d_ r2, X, A 

Armor melhorado: R1, \ R1, \ LI, d 

Tlirbo[nfinito:D, X, c A R1,R2 
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RIVAL SCHOOLS 

T^uaues para o Evoiution Disc 
Hidden Games 



As dicas abaixo sao do jogo secreto Evolution Disc: 
Modo l^rget: termine urn game para urn jogador com qualquer 
personagem e qualquer nivel de dificuldade. No menu do jogo Evolution 
Disc, voce vai encontrar uma nova op^ao, o modo Target. 

Modo Home Run: termine urn game para urn jogador com o Shoma no 
nivel de dificuldade mais avangado. No menu do jogo Evolution Disc, voce 
vai encontrar uma nova opcao, o modo Home Run. 

Modo Shoot-Out: termine um game para um jogador com o Roberto no 
nivel de dificuldade mais avan^ado. No menu do jogo Evolution Disc, voce 
vai encontrar uma nova opgao, o modo Shoot-Out. 

Modo Service: termine um game para um jogador com Batsu no nivel de 
dificuldade mais avanijado. No menu do jogo Evolution Disc, voce vai 
encontrar uma nova op^o, o modo Service. 

Personagens extras: cada vez que terminar um game para um jogador, 
um personagem secreto vai aparecer. Na tela Character Select, leve o cursor 
ate boxe abaixo de Kyoko e aperte e em seguida <- ou -^ para 
selecionar um desses novos personagens. 
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Todos OS truques, 
carro cobrai 
diamond cup e mais 



Na tela Game Select, leve o cursor ate Options 
\ e aperte X. No menu Options Settings, digite 
\ qualquer um dos passwords abaixo: 
\ Ativar todos os truques: ALLVID 
Ativar carro Scorpion: DESERT 
Ativar o carro Cobra: RATTLE 
Ativar o carro Cheetah: RUNNER 
Ativar o carro Panther: MYSTER 
Abrir o Crystal Cup no modo Grand Prix: GLASSX 
Abrir Diamond Cup no modo Grand Prix; ROCKYY 
Abrir o Zenith Cup no modo Grand Prix: ZDSPEAK 
Abrir o modo Challenge: MASTER 



vsuenPoMS 

USBfOHS 



ON 

art 
stenEO 

JHTBO 

cHOOse 
I '' 





CIRCUIT BREAKERS 




Cbmda a noite 

Selecione seu carro e, 

na tela Track-Seiect, 

aperte 

simultaneamente LI, 

L2, R1 e R2. Se fez 

certo, unn icone vai aparecer. Escoiha qualquer 

pista e comece a corrida a noite. 

GLOVER 

Fish-Eye 

Quando estiver jogando, aperte C(^}, C(->), C(<-), C(-*), 

an c{^), c(<-), c(^} 



nmnn 

STEAM HEARTS 
Invencibitidade 

Pause jogo e aperte 1 1 4- !-<— ^<~* B A. Quando voce 
despausar, sua nave ganhara unn escudo ate o final da 
fase. Depois de passar a fase, basta digitar o comando 
novamente para continuar com o escudo. 
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EXTREME G2 

Modos secret carros 
escondidos e mais 



Wasp bike: digite o password 
55HZ1MH3H9H2 
Venom bike: 68QCMH3H9HT 
Tela Spiraling: digite SPIRAL 
como nome na tela bike options 
Visao superior: digite SPYEYE 
como nome na tela bike options 
Modo Misplace: digite 
MISPLACE como o nome na tela 
bike selection 
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TWISTED METAL III 

Jogue com Sweet Tooth, Minion, passwords 
para todos os personagens e Special Moves 

Jogue com Sweet Tooth: c, c, LI, LI, Start 
Jogue com Minion: t. Start, 4-, LI, ^ 

Passwords para todos os personagens: 



Club Kid 

D.C: Select, R1, i, X, 6 
Hangar 18: Start, Start, 
Select, R2, X 

North Pole: ^, R1, L2, ^, ^ 
London: Select, t,0, R1, t 
Egypt: X, t. Select, L2, LI 
Blimp: LI, o, start, ^ «- 

Outlaw 

D.C.: ^ Select, 4^, o, li 

North Pole: Start, ->, t, 

L2 

London: t, R2, a Selert, R2 
Tokyo: ^, ^, t, , X 
Egypt: LI, R2, X, <-. Start 
Blimp: C, 4-, Rl, t, L2 

FireStarter 

D.C.: <-, R2, D, LI, t 

Hangar 18: 11, R2,X,^, 4^ 

North Pole: O, R2, Rl, Rl, R2 

London: Select, Rl, ^, d, 

Select 

Tokyo: Start, R2, ->, L2, Start 

Egypt 4*, Select, X, A, <- 

Blimp: L2, L2, ^, d, Rl 

Axel 

D.C: L2, A ^ a. Start 

Hangar 18: Rl, t, 4^, J', LI 



North Pole: X, ^ ^, R2, X 
London: t, L2, 0, i, L1 
Tokyo: t, ^, Select, -*, t 
Egypt: ^, t, LI, t, R2 

Blimp: LI, Rl, t, ■«-, 

Hammerhead 

D.C: c, •^, Q, X, Select 
A, L2, R2, Rl 
Tokyo: R2, t, A d, X 
Egypt: A, a ri, Select, Start 
Blimp: =, t, t. Start, <- 

Minion 

D.C: t. Start, 4^, LI, d 

Hangar 18: «-, Rl, Selea, 

North Pole: LI, Start, R2, 

^.^ 

London: 0, Rl, t, LI, R2 

Tokyo: Select, Start, Rl, 12, t 
Egypt: Start, LI, ^, Rl, Rl 
Blimp: 4-, X, a, 4*, Select 
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DEADLY ARTS 
Joaue com Gouriki 

na tela titulo, aperte t, t, 4-, 4/, i-, -», <-, ->, B, A, 
Start. Se fez certo, voce vai encontrar o Gouriki na tela 
de sele0o de personagem. 
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METAL GEAR SOLID 

Imagens fantasma 

Assim que pegar a camera, 
tire fotos dos locals 
abaixo, salve-as e de uma 
olhada pela op^ao 
"Picture Album". Uma 
imagem fantasma vai 
aparecer em cada foto. 

Sato: torre de comunica^ao A (telliado destruido por 

um missil do Hind D). No canto da antena. 

Nakamura: na passagem subterranea, onde Meryl foi 

atingida por Sniper Wolf. Mire na poga de sangue. 

Shinkawa: atras do segundo pilar da plataforma onde 

estava Sniper Wolf pela primeJra vez. 

SKimizu: caverna dos cachorros (prlmeiro lugar de 

agachar). 

Kaneda: no espelho no banheiro feminino. 

Fukushima: no heliporto, olhando a linha do horizonte 

pelo penhasco. 

Takade: sala onde enfrentou Ninja, vidro na 

extremidade. 

Fujimura: elevador, na torre B de comunica^o. 

Hirano: elevador (torre de comunica^o B) na ultima 

coluna do andar superior. 

Muraoka: na agua do reservatorio de carga (logo no 

comedo do jogo}. 

Ishiyama: heliporto, no topo do predio da garagem de 

tanques. 

Uehara: extremidade do elevador {o que tem os corvos}. 

Negishi: na queda d'agua do armazem subterraneo - 

norte. 

Mtzutani: quando enfrentar o Metal Gear. 

Korekado: a fumacinha que sai quando o soldado esta 

fazendo suas necessidades no banheiro masculino. 

Sasaki: nos quadros da sala da diretoria onde se 

enfrenta Psycho Mantis. 

Sonoyama: maquina de tortura. 

Toyota: compartimento no meio do armazem 

subterraneo onde enfrentou Vulcan Raven. 

Kozyou: atras da estrutura parecida com um tanque de 

agua no canion. 

Kojima: laboratorio de Otacon {na foto a direita). 

Matsuhana: no corredor com os cadaveres {fora do 

laboratorio Otacon). 

Shikama: chao eletrificado. 

Kimura: base subterranea, na ponta do canhao de 



Metal Gear (bra(;o direito). 

Kobayashi: pedra no canion. 

Okajima: larvas do verdadeiro chefe da DARPA na cela. 

Nishimura: ao lado do cadaver de Baker {na sala onde 

enfrentou Revolver Ocelot). 

Mukaide: reflexo da agua na caverna dos cachorros. 

Onoda: onde Baker foi amarrado. 

Kitao: cadaver de Decoy Octopus (falso chefe do 

DARPA). 

Yoshimura: final do duto de ar onde nao ha saida, 

Ito: dentro do elevador para o hangar do tanque. 

Jerem Blaustein: cadaver de Sniper Wolf. 

Yoshioka: ponte no terceiro nivel da usina metalurgica. 

Mori: ponto mais baixo do elevador (torre de 

comunica^o B). 

Kinbara: area escura da escada que leva a usina 

metalurgica. 

Tougo: final da sala de vapor {na usina metalurgica}. 

Makimura: sala onde encontrou a maquina fotografica. 

Kutome: sala de controie, 3o. andar da base 

subterranea. 

Tanaka: heliporto, soldado dormindo. 

Shigeno: heliporto, camera perto da escada. 

Yamashita: no deposito de material radioativo, na 

ponta do missil. 

Kobayashi: o soldado que teve suas roupas roubadas 

por Meryl na prisao. 

Scott Dolph: na parte escura do corredor entre a torre 

AeB. 



WIPEOUT 64 



Acessar a PiranKa II 

Termine o modo time challenge no 
minimo como bronze ou melhor. 

Acessar a pista Veiocitar 

Complete o modo race com um 
bronze ou melhor 

Super^Combo Challenge 

Termine os tres modos challenge. 

Armas Cycione 

Termine o modo Challenge com um 
bronze ou melhor. Este power-up 
duplica OS danos da arma. 
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Rapaziada, o Dr. Neo Cortex foi demitido 
por justa causa pelo seu chefe, urn sujeito chamado Uka 
Uka. big boss decidiu colocar a mao na massa e pegar 
todas as pedras preciosas e cristais necessaries para 
dominar o mundo. A missao, obvio, e deter o vilao. 
Para isso, voce conta com Crash e sua irma, Coco. Os 
dois vao viajar no tempo e enfrentar inimigos 
doidoes. A jogabilidade e variada: na pele de Crash 
ou Coco - dependendo da fase -, voce pilotara 
avioes, jet skis, motocicletas e ate cavafgara no 
lombo de um tigre para pular a muraiha da China! 
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Dermtando o N. Tropy na Warp 
Chamber % vooi ganha o Death 
Tornado Spin. Aperte ^ 
repetidamente para girar e pule 
e aperte ° outra vez para planar 

FRUIT BAZOOKA 




HOf^OES BASICAS UE CRASH 
BANDICOOT: WARPED 



Movimentos Suaves 



No final de cada uma das dnco 
Warp Chambers voci enfrenta 
um cftefe Se derroU-lo, 
aprende um movimento novo 
que ajudari nas prdximas fases. 

SURER BELLY FLOP 



e, enquanto estiver no ar, aperte 
0. Com Super Belly Flop voce 
pode destruir virias caixas de 
uma vez e quebrar as que eram 
indesUu&veis 

DOUBLE JUMP 




Apos derrotar o N, Gin na Warp 
Chamber 4, voce ganha a Fruit 
Bazooka. Segure R2 para sack-la 
e aperte para atlrar 

SPEED SHOES 




Depois de derrotar o Tmy Tiger 
na Warp Chamber 1, vo^ 
aprende o Super Belly Flop. Para 
dar Flop, aperte X para pular 



Des^'mdo o Dingodile na 
Warp Chamber!, voce ganha o 
Double Jump. Para adoni-lo, 
aperte X e, enquanto estiver no 
ar, aperte X outra vei 



Se predsar ser mais ripido, 
derrote o N. Cortex na Warp 
Qiamber 5 para ganhar os Speed 
Shoes. Segure RZ ao correr para 
dar mais velocidade ao Crash 
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Time Trials 



SAPPHIRE RELICS 



Fases Secretas 




Novo na s6rie 

Crash Bandicoot i o modo Time 

Trial. Quando compietBr uma 

fase, voc§ pode entrar de novo 

nets e correr o mais ripido 

possiveh Se chegar antes do 

tempo desafio, voce ganha uma 

Sapphire Relics. Quando pegar 

cinco 
Sapphire 
Relics, voce 
ganha acesso 
a uma fase 
secreta 

COLD RELICS E 
PUTINUM RELICS 



Para achar a area 

do Warp escondido, puie na 

plataforma azul no centro da 

sala de Waij>. Cada dnco 

Sapphire ou Gold ou Platinum 

Relicts que voce pegar, ganha 

acesso a uma fase secreta 





Ap6s veneer o tempo desafio 
do Sapphire Relic, o Gold Time 
vai aparecer para testar ainda 
mais sua capaddade. Se veneer 
torfos OS Gold Times dojogo e 
ganhar todos os Gold Relics, 4 
hora de ir ao desafio final: o 
Platinum time. Bssa i uma 
parte do jogo s6 para experts. 
^ predso manjar muito do jogo 
para pegar os Platinum Relics 



TRUQUE DO TIME TRIAL 



Se voci quer derrotar todos os 
<±efes e chegar ati o Warped o 
mais ripido posshfel, precisa dos 
25 cristais (urn em cada fase, 
sendo que cada Warp Chamber 
tem dnco fases) espalhados pelo 
jogo. Mas se o seu objethfo k 
terminer o jogo aim 100%, 
predsa achar as cinco pias 
coloridas e todas as}6ias ciaras 
que estio escondidas pelo jogo 




Pegando as Jpias 




Nao se preocupe com o modo 
Time Trial ati derrotar todos os 
diefes. Eles ficam muito mais 
Ucais com o Speed Shoes e o 
Ooubleiump 



Se destruir todas as cabcas de 
uma fase, voci ganha umajiia 
clara. Thmbim ganha uma se 
completer o caminho da j6ia 
colorida que aparece quando se 
pega aj6ia certa 





'A >! K.^ 1 •^ ^^P 



^ 



Level 1: Toad Village 



CAIXAFLUTUAKDO 



lETSUB 




A caixa mais visivel em Toad 
Village 4 a primeira. Ela estari 
flutuando acima da sua cabe^ 
assim que entrar na triiha 
(perto do ftango). Para quebri- 
la, basto puiar na caixa abab(o 
dela e usarsua abegi 



AREABdKUS 



Use Jet Sub para af/rar 
torpedos e matar tudo que 
esUver no seu caminho. Destrua 
coral vermeiho no fundo do 
mar para fazer aparecer caixas 
escondidas 



Level 3: Orient Express 



TURBO CHARtiEP 




Do outro lado da ponte, 
passando o homem com a 
espada, voci vai achar uma 
figure octogonai no diao 
com uma interroga^o. Pute 
sobre efa para avan^rpara a 
irea bdnus 



Level 2: Under Pressure 



tIcnicassubmarinas 



Quando estiver com o tigre, 
aperte quadrado para aumentar a 
veioddade. Usando o turbo vod 
destrdi os barns e, sem pular, 
atravessa as fendas no chao 




TRUQUES DO TIME TRIAL 




Enquanto 
estiver debaixo 
d'igua, aperte 
Xparanadar 
mais ripido e 
quadrado para 
girar 



Aperte e segure quadrado pela 
fase inteira e pule o menos 
possivel. Quebre todas as Time 
Boxes para atingir a pontua0o 
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Level 6: Gee Wiz 



Level 7: Hang 'Em High 



MCKEDIKTHEBACK 



Level 4: Bone Yard 



EKPLOSAODAaiXA 





Para 

pegar a j6ia clara no final do 

level, voc§ precisa quebrar 

Ixidas as caixas, induindo as de 

TNT. Para desttvi-las de 

maneira segura, pule m topo 

delas, ajuste o tempo e saia 

fora mais rlipido possivel 

CAMINH0DAj6lA 

VERMELHA 

Depois de achar a yd/a vermeiha 
escondida no Level 12 ^ep 
Trouble), entre novamente na 
Bone Yard para 
teracessoao 
' caminbo dajdia 
vermeiha. No 
final deste 
caminho, voci vai 
ad}ar a ioia dara 



no topo de alguns ossos, mais 
ou menos na metade do level, a 
sua esquerda. Tente pegar todas 
as vidas extras 



Level 5: Makin 'Waves 



WAVE RACE 





Em Maldn' Waves, aperte X 
para acelerar. J^erte 1ou3 
para virarpara a esquerda e 
para a direita. Tente varar 
todas as rampas que virpara 
pegar as caixas e frutas adma 
delas. Ao saltar da rampa, 
aperte para os lados para girar 




CHEFE DA WARP CHAMBER!: 
TINY TIGER 

Tmy Tiger val pular em vod dnco 
vezes e tentar acerti'lo mm a srma, 
^■A fiQ miifito pyio^ e/e ygj acertar o thio 
e ficar preso. Di um Spin Dash nele e 
fuja e/of tigres que vao sair comndo 
atris de vod. Espere o Tmy Tiger ptifar em 
vod de novo. Desta vez, ele val pular sets ve^s. No sexU> puh, ek 
fkari preso eatra vez, Acerte-o novamente. Fuja dos tigres e espere 
pels 6ttima tentativa do inimigo para mati-lo. Data vez, ele val pular 
sete vetes. Espere-o ficar preso na s^ma e acerte-o pela Ultima vez 
para ganhar o Super Belly Flop. 



Use 
seu novo Super Belly 
Flop para quebrar as virias 
caixas de uma s6 vez, induindo 
as que eram indestrutiveis 

AREA BdNUS 



Ao 



encontrar o homem com a 
espada, espere-o virared^ um 
Spin Dash pelas castas 




No final de Gee Wiz, voci corre 
pela parte com igua. Ap6s a 
igua, hi outra figura octagonal 
de irea bdnus a sua esquerda 

TRUQUES DO TIME TRIAL 

Corra encostado hs paredes e 
extremidades das dais lados 
da fase para evitar as inimigas 
e objetos 






Aa 



>#» '''€4A 



\^^ 

'W^ 
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Na metade da fase, voci vai 
encontrar a segunda jaula 
para se pendurar. Quando 
balan^rpara a direita, logo 

antes de ter de virarpara 
a esquerda, voc§ veri 

uma ca/xa bdnus no diao. 
Aperte X para cair 



Level 8: Hog Ride 



RIPE OR PIE 

Para ganhar um cristal 
em Hog Ride, chegue 
i linha final em 
primeiro 



\ 



\ 



TRUQUESI^O TIME TRIAL 




AREABdNUS 

Depois de correrpeh c/ilo gue 
ca/ com as letras NEO, pule na 
plataforma I direita para 
flirtuar at^ a ^rea bdnus 

TRUQUE$l>0 TIME TRIAL 




largada, aperte X a 
quaiquer hora entre a segunda 
luz vermeiha t a luz verde para 
sair em primeiro. No primeiro 
Speed Pad, aperte e segure X 
para manter a veloddade o 
maior tempo possivel. 
Evite pufar nas 
rampas, a nao ser na 
^Hima, para ir mais 
ripido. Em Hog Ride, 
exists uma faixa 
mais ripida onde 
voci vai 

emendando os ** 
Speed Pads e 
mantendo a 
vehcidade a 
mrrida inteira 



Level 9: Tomb Time 



CAMINHOPAJ6IAROKA 





Destrua todas as caixas 
na tumba depois de 
tocar no re/<5g/o. Correr 
\ \ pela graxa 4 mais r^pido. 
Aperte ^ para 
^^^^■^ escorregarna 
^HH^^ graxa e X 
■^^m§^%^-para pular. 

l<^ consegue 
Speed Booste 
nas 

esquinas. 
Quando 
pegar tr&s 
mAscarasAlcu Aku, todas as 
portas vao abrir-se e voci 
chegari ao final sem probiemas 



LeveHO: Midnight Run 



TRUQUES DO TIME TRIAL 




Ap6s pegar a joia roxa no Level 
13 (High Time), volte para a 
Tomb Time e siga camlnho da 
j6ia roxa pela porta que estava 
trancada. Voce vai achar uma 
S6ia dara e o resto das caixas 
que predsa destrulr para 
ganhar outra j6ia dara 




Use turbo e corra no topo do 
lado dir&to pela Great Wall 
para acelerar bastante, Tente 
nlo pular muito 



CHEFE DA WARP CHAMBER 2: DINCODILE 

Dingodife fya prtftegido por virios 

bloats de geio. Quando ete come^r a 

atirar para ar, corra para a esquerda 

para evftar ataque. Em seguida, e/e 

come^ a atirar para a frerUe, 

desbuittdo a pritte^ de geto. Cwra 

para a direita e, quando ^ come^r a 

segui-io com a anna, cona de vo^ 

para a esqu&da. Quartdo a pro^^o dele comegar 

a ser destuida, corra p^a abertura edium Spin Dasfi, Ele vai fazer 

urn banitko. Saia de perto antes que efe exploda. R^i^ o processo 

tfh vezes para mati-lo e receber Double Jump 





Level 11: Dino Might 



CAMINHODAjdlA 
AMAREU 



Depois de adiar a j6ia amarela 
no l^vel 27 (Hang 'em High 
Secret Warp), volte para Dino 
Might Vi pelo caminho dajdia 
amarela no comedo da fase (0 
mesmo que antes nao dava 
acesso). Pegueajdia dara 
escondldaeo resto das caixas 
que vod predsa destrulr para 
obter a outra jola dara 

LEVEL SECRETO 



Nade ati final do caminho 
para pegar a j6ia vernie/Zia 

TRUaUEf DO TIME TRIAL 

Use Jet Sub para destrulr os 

objetos no seu caminho e 

aperte R1 para acelerar. Acerte 

um torpedo no 

coral 

vermelho \_-^i 

para achar |^" 

as Time ^* 

Boxes ^ 



Level 13: High Time 




JOIA ROXA 




Quando stiver correndo pelo 
caminho da jdia amarela, pule 
no segundo Pterodactyl para 
ver warp para o level secreto. 
Termine level para ganhar 
umajdia dara 



Level 12: Deep Trouble 



jdiA VERMEIHA 




Para achar a j6la roxa, pegue 
caminho mais difldl pulando na 
plataforma no meio da fase 
logo apos crlsUil. Para pegar 
esie caminho dlfidl, voce nao 
pode morrer antes de chegar na 
plataforma. Volte para Level 9 
(Tomb Time), pais caminho da 
j6la roxa esti desbloqueado 



Level 14: Road Crash 



FASESECRETA 



Para achar a jtna > cr niciiia, Va 
ati final da fase, onde voce ve 
a Warp Out Ball, mas nao entre 
nela. Ao Invis dlsso, atfire a 
Action Box com a "I". Volte pela 
fase ate a /ungao que nSo dava 
para passar antes. Agora as 
cabcas sao de TNT, por Isso toque 
em uma deias e sala de perto 




Bata 

a motoddetii uu »»ial com 

alienigena ao lado esquerdo da 

plsta e pule para 

uma fase secreta ^^^^udo--^ 
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Level 18: Tetl no Tales 



TRUQUESPO TIME TRIAL 




Quase no ^nal de 
Doubleheader, pule na caixa 
bdnus para ir a irea b6nas. 
Lembre-se que se morrerna 
irea bdntis voce nao perde / 
vida. Entao, faga de tudo park 
destrvir todas as caixas 



CHEFE DA WARP 
CHAMBER h N. TROPY 




Use Double Jump 
para fugir dos olhos voadores e 
dos tiros de laser. Em seguida, 
mrra pehs bloms para dtegar 
perto do N. Tmpy. De um Spin 
Dash nele para recome^r a 
solUr OS oit>os voadores e os 
lasers, ffepjta o proasso ti^ 
tnEszes para mati-lo e gantiar o 
Death Tornado Spin 




Use 

Death Tornado Spin para 
atravessar os buracos. Aperte X 
para putar e quadrado 
repetidamente para evitar as 
ireas perigosas 

OMIKHOPAjdlA 
AZUL \ 

Depois de pegar a j6ia azul 
no Level 20 (Tomb Wader), 
entre de novo na 
Sphynxinator e pule na 
plataforma daj6la azul 
para acharuma jdia 
Clara escondida e o 
aminho da j6ia aiul 

TRUaUE$ DO TIME TRIAL 

Depots de receber a Fruit 
Bazooka do chefe da Warp 
^ Chamber 4, volte para o 
Sphynxinator Time Ti'ial. 
Use a bazuca para 
destmir o refigio 
a distincia, 
enquanto flea 
pr6ximo das duas 
caixas three- 
second atris 
da largada 



Paraganharum : 

cnstal, vod^ precisa 
atirar nas sete 
^ aeronaves, Se for 
' mutto atacado, 
aperte quadrado 
para dar um giro e 
^^—^^gm^ sairde 

^^ 
J 



Para destruir as naves espadau, 
mire na cabe^. Use o Double 
Jump para chegar na altura da 
nave e acerte-a na cabe^ 

AREABdNUS 




•«p 



"ff^ 




K<L i-M 



Pule na calxa da irea bdnus 
perto do final da fase para voar 
para um monte de outras mxas 
e vidas extras 



CHEFE DA WARP CHAMBER 4: H. GIN 

N. Gin i um amplkado dieh com duas 

etapas, Eie atacaprimmro em um rob6 

gigante. Aperte o para atirar em todas as 

partes do rob6 que piscam em amarelo, 

incluindo as suas duas armas. Quando eie 

atirar aim a n^traihadora, abalxe-se em um 

dos cantos. Quando destniir todas as partes 

amarelas, eie vai sair voando, mas ainda nio 

acabou. cara volta com sede de vinganga em uma nave espadal, Atire 

de novo nas partes que piscam em amarelo ate destruir a nave e 

receber a Fruit Bazooita. Fuja dos qaadrados amarelos que voam em sua 

dire^o, pois efes causam muitos danos. 




Level 20: Tomb Wader 



jdlAAZUL 




Para acharajdia azul, voci 
predsa atingir a plataforma do 
caminho dlHdi (logo apds a Area 
com igua com as ^s caixas de 
n'ltro no fmat) sem morrer. 
Morrendo, voci vai ter de voitar 
at6 Warp Chamber e entrar 
outra vez na fase. Siga o 
caminho ate o Warp Out Ball 
para acharajdia azul. Agora 
volte para Level 16 
(Sphynxinator), pols o caminho 
da j6ia azul estari aberto 

AFOaNPO-SE 




Crash nio e urn bom nadador e 

e/e sabe muho bem que igua no 

timbigo e sinal de pengo. For 

1550, corra nas ireas com igua 

quando estwer 

rasoepuleem 

uma platafonma. 

Espere a igua 

subire 

quando 

come^ra 

abaixar, corra de 

novo 

AREABdNUS 





^'j 




D^iois de pular sobre o primeiro 
homem com escudo, ^d^e a 
plataforma da irea bonus a sua 
esquerda 



CLEAR OUT 



IBilUJHHBlJffiffll 
j6lA VERDE 




Use a Fruit Bazooka para atirar 
em todos os inlmigos a sua 
frente, Isto vailimparseu 
aminho, deixando-o sem 
nenhum obsticulo 

iREABdKUS 





Perto da metade da fase, 
procure par uma plataforma 
bonus onde fica passando um 
tambor e um laser laranja que 
fari ababiar 

CAMINHO PA idlAVERPE 

Depots de achar a j6ia verde no 
Level 23 (Flaming Passion), 
entre outra vez na Gone 
Tomorrow e pegue 
caminho da j6ia verde, que 
fica logo apds a area bonus. 
l/bce vai adiar umajoia dara 



Level 22: Orange Asphalt 



EXTREMiDADEPAPISTA 




Corteas 
curvas indo por dentro da linha 
brana. Tome cuidado para nao 
passar na terra esaira, pols vai 
acabar perdendo velocidade 



Para acharajdia verde 
escondida, alcance a plataforma 
do caminho dificil, que ^ca logo 
apds terceiro dieck point da 
fase, sem morrer. A bazuca 
ajuda bastante contra os 
Inlmigos. Chegue na jdia verde e 
retome ati o caminho principal 
para terminar a fase. Agora 
volte para o Level 21 (Gone 
Tomorrow) 
para ter 
acesso ao 
caminho da 
jdia verde 
que estava 
bloqueado 



Level 24: Mad Bombers 



PESTRUIfAOPEaiXAS 




Destrua tadas as 11 (^ixas em 
Mad Bombers para ganhar 
uma }6ia dara 



idlASCOLORIPAS 

Assim que tiver as dnco jdias 
coloridas, volte para Bug Life. 
Agora voce poderi ter acesso 
hs se^oes coloridas da fase e 
ganhar uma jdia clara 



SECREDOS DA WARP 
CHAMBER SECRETA 



Level 27: Hang 'em High 
Secret Warp 



JOIAAMARELA 





Voce precisa de W relics para 
ter acesso a esta fase. Siga o 
caminho pela area nova de 
Hang 'em High e, apos algms 
movimentos, ajoia amarela 
sera sua. Depois de terminar a 
fase, volte para o Level 11 
(Dino Might), pais o caminho 
da jdia amarela vai estar aberto 



Level 28: Area 51? 



l/oce precisa ter J 5 relics para 
entrar nesta fase. Termine a 
corrida UFO em primeiro lugar e 
voce vai ganhar uma joia clara 



Level 30: Rings of Power 



Voce predsa ter 25 relics para 
enb'af nesta fase. Termine a 
amida A/i/a/ie em primeiro lugar 
e voci vai ganhar uma j^a dara 



CHEFE DO WARP CHAMBER f: N. CORTEX 

Corra no senfiicfo horario em volta do laser 

enquanto ele gira. £spere o Cortex 

comefara a^rar minas, Quando ele atirar 

a Ultima mina, di vinos Spin Dasftes nele 

aU fazi-lo cair no buraco do cenfro da 

sala. Ele vai voitar para um segundo 

ataque. Desta vez, fuja do redemoinho 

que seguiri voce e espere-o come^ar a 

atirar as minas mais uma vez. Quando ele atirar a 

ultima mina, corra na dire^o dele e di virios Sf^n Dashes ati que ele 

caia no buraco. ihimo ataque de Cortex omega com duas miscaras 

gigantes que virao para dma de vod, Fuja e espere-o jogar as minas. 

D4 virios Spin Dashes nele ati faze-h cair no buraco pela ultima vez. 

Voci vai ganhar os Speed Shoes. 




n 




u 
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Par Marceh Kamikaze 



Em 86, Nes dominava o mercado. 
A Capcom levou Ghost'n Goblins 
para o console enquanto a Sega 
lanqava o Master System. Contra e 
Salamander lotavam os arcades 

21 de novembro de 1986. Doze 
anos antes do lan^amento de 
The Legend of Zelda: Ocarina 
of Time, a lenda de Shigeru 
Miyamoto teve seu inicio. Lan^ado em 
disquete para o Famicon (o Nes no 
Japao), The Legend of Zelda trouxe 
uma nova tendencia aos RPGs - urn 



genero ainda raro na epoca - 
incluindoacaoe enigmas. 
Tres anos depois veio a 
continua0o, bem 
diferente, e nao fez tanto 
sucesso assim. Masfoi com 
A Link to the Past (91) 
que "boom" Zelda se 
estabeieceu e ajudou a 
popuiarizar o RPG no 
BrastI e em outros cantos. 
Claro, e urn dos maiores 
sucessos do SNes, Zelda 
ainda seguiu carreira 
brilhante, em 93, no 
Game Boy. 




^'??^^!9^»d of Zelda: 
>^fc s Awakening 




h 



DICA: logo no comedo do 
jogo, empurre os ouriqos 
com seu escudo para 
chegar a espada. Depois 
siga para a floresta, pegue , 
cogumeh, visite a bnixa 
e use p6 no texugo 




Legend of Zdda^AU^oth^ 



DICA: um dos itens mais uteis do 
jogo e pote. Com ele voce pode 
carregar pogoes, Consegue-se dois 
potes logo r)o comeqo. Um voce 
compra na vila, a 100 rupees, e o 
outro num bau de uma casa. Mas 
voce devera entrarpehs fundos 




Zelda II: The 
Adventure of Link 



The Legend of Zelda 




>fX7t^pfK -LIFE 




DICA: nas cavemas, os mapas 
tern forma de seres com 
dragoes e caveiras. Na parte 
referente ao olho ha salas 
secretas. Atgumas arvores 
podem ser queimadas e 
paredes rochosas escondem 
salas. Exploda-as com bombas 
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DICA: um 




bom lugar 
para ganhar 




experiencia 


^*^H 


no comeqo e 
pantano 
em West 


dmiidUml^^p^^i^^m 


Hylure. No 




meio do 




jogo 




negoao e ir 




para o 
deserto ao 


jg^jaj|y^ljl^fr^g^J^jj||iMi 


sul de Mido 



TILT'S 



GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
3 S,L. Tel. (01 1)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 loja 21 
Tel. (011)5583 3468 



TE.T'S 5 P^a. da Liberdade, 75 

loja 28- 1-andar 

Tel. (Oil) 239 0099 Ramal 128 

VENDAS E LOCA0ES 
SALAO DE JOGOS 



32 X 

Saturn • 3D0 

Master System 

P.StaMon • Neo Ceo CD 

Nintendo 64 • Mego Drive 

Game Boy • Super Nes • PC Engine • Ploydio • Game Geor * Neo Geo • Jaguar 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (Oil) 875-2737 
858-1333 858-3539 
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SEGA SATURN 



*&Mt£S, CVS f CAKWCHOS* 

*ASSISJiflCIA jtCNICA* 

*mSPACMAMQS VIA SfBEX* 

Fone:(011) 875-0146 - 658-9744 ■ Fax: (011) 878-2224 




Qf^me 



jde §m §ti 7 viitt 

V. Mariana - (011) 572-7868 
Ipiranga - (Oil) 6914-6640 






NINTENDO 64 - PUVSIATION ■ SATURN - NEO GEO CD 

3 DO - SUPER NES - MEGA DRIVE - PC CD Rom - Maste 

Vendas, tacogoes, Assis. Tecnica, 

Acessofios e Cord's Magic 

Loja 1: K. DR. DJAIMA PINHEII?0 FRANCO. 110® 5562-5644 
Loia 2; AV. MIGJEL ESTEFANO, 240 ® 578-6353 



GAMES 

vIded locadqha 



Vendas, Loca^ao e 
Atstilencia Tecnica 
para todo Brasil 



Av. Nassd Senhorn lis Sabarn, SOS - Sala 6 
CEP ■ 04fi86-aOD ■ Tel/fox: |0I I) 513-3456/548-7725 



CLASSIFICADOS 

Se voce quiser vender ou frocar seu 
videogame, escreva pora a secao 
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